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A Wii se despide 
magistralmente con 
esta excelente obra. 
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Aci: Sc 4 Los héroes y villanos más poderosos se enfrentarán hasta el final. 
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REVIEWS NUESTRA PORTADA  GUÍADE. 


060 000009 


Pandora's Tower O INJUSTICE: 
Emprende una aventura a través de trece peligrosas 
Gods Among Us 


COLOR 
torres para salvar la vida de tu chica. | q p 
0] 
I l l Luego de una nueva broma macabra de The Joker, 
Tank! Tank! Tank! el mundo está a punto de cambiar, e incluso los , 
Una forma simple de pasar un rato con los amigos. héroes se enfrentarán mutuamente por salvarlo. | Wii U 


Fist of the North Star: 
The Rage 


El anime ochentero fue bueno... ¿y el juego? 


Mega Man 2 

Los clásicos no se olvidan. ¡Descárgalo de la eShop! E) 
Monster Hunter 3: ES. “a Y 
Ultimate nn => 


Botanas, refrescos, un sillón cómodo y tus cuates, 
son la mejor forma para iniciar la cacería. 


The Cave 

¡Una cueva parlante! ¿Qué puede salir mal? 
Walking Dead: 
Survival Instinct 


Los hermanos Dixon obtienen primer estelar. 


9:2013 Capcom 


Ninja Gaiden - 
Conoce la primera aventura de Ryu Hayabusa. 
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SUMARIO 


Abril 2013 


La estrategia 
de Fire Embl 
llega a N3DS. 


COMUNIDAD 


Pasacartas 


Si alguna incógnita del mundo de Nintendo te está 
quitando el sueño, ¡no lo dudes! Escríbenos. 


Foros y redes sociales 


Participa en nuestros distintos canales de comuni- 
cación y comparte tus ideas con la comunidad. 


Galería 


¿Haces cosplay? ¿Tienes objetos de colección de 
Nintendo? Envíanos fotos y saldrás publicado. 


TIPS 


Fire Emblem 
Awakening 


Te ayudamos a comenzar con el pie derecho en 
esta máxima aventura portátil. 


PREVIEW 


- Resident Evil: Revelations 
88 * Need for Speed: Most Wanted U 
Naruto Powerful Shippuden 
Mario € Donkey Kong 
- Dragon Quest X 
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DE INTERÉS 


Top News 


A 20añosy ., 
aún se mantiene” 
vigente. 


. E , , Revivimos 
Si es noticia, seguramente lo leerás aquí. AiO 
divertidos, 

Los Retos emocionantes y 


curiosos de esta 
gran saga. ¡No 
te pierdas este 

artículo por nada! 


Demuestra tu talento y comparte tus logros. 


Top 10 Jefes más populares 


Porque sin un buen enemigo, nada sería igual. 


Star FOX 20 Aniversario 


Análisis a través de la saga completa. 


El Control de 
los Profesionales 


Compra tus juegos sabiamente; ¡aquí te decimos cómo! 


Reload 


Revisamos SMB3 y 3D Land, ¿cuál te gusta más? 


Vistazo a Japón 


¡Pásale al espacio nipón! Esta vez presentamos: Jóvenes 
que Persiguen Estrellas. 


Castlevania Momentos memorables 
¿Cuántos detalles encontraste en tus viajes a Transilva- 
nia? Aquí tenemos algunos de los más memorables. 


Uno con el control 


DLC, el término que jamás debió existir. 


UÚarK WMooN 


CD nn renog3 DS. 


A Maravillate con el 


arte de los personajes 
de Injustice GAU. 
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Aún recuerdo cuando veía a los 
Súper Amigos vs. La Legión del Mal 


eguramente, muchos de la vieja escuela habrán visto 

esta caricatura en los años 80. Los héroes del Salón de la 

Justicia se las arreglaban para acabar con las acciones de 
los más siniestros villanos (de todos los tiempos). Ahora, el paso 
del tiempo ha cambiado el rumbo de estos paladines. Injustice: 
Gods Among Us es el título en el que veremos a nuestros 
héroes luchar entre ellos, y contra los ya mencionados entes 
del Mal. Dale un vistazo a Nuestra Portada y entérate del porqué 
de estos inesperados eventos. 


Otra de las series más famosas de Nintendo ha cumplido 

20 años. Star Fox celebró recientemente sus dos décadas, y 
nosotros presentamos un especial en donde recorremos los 
juegos que han aparecido en todo este tiempo. Desde la salida 
de Star Fox, con el Chip FX en el SNES, hasta el último título 
lanzado para el Nintendo 3DS, Star Fox 64 3D. Imágenes y 
textos que nos hacen recordar la llegada de Fox McCloud y sus 
amigos. Por cierto, ¿cuál ha sido tu juego favorito de la serie? 
Conoce lo que opinó la comunidad de Facebook en Tu voz. 
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| Gran trabajo ha 

logrado Capcom 

| con Monster 

| Hunter Tri Ultimate, 

actualizando 

detalles de juego 
y mejorando la 
experiencia de 

cacería en ofFTV. 
¿Ya lo jugaron? 


2] 
3 
[5] 
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Prepárate, ¡a partir de este mes inicia 


la segunda oleada de juegos para Wii U! 


Acción ninja 
¿Saben cuándo saldrá Naruto:Powerful 
Shippuden para N3DS en América? 


Sora Abisai Seinto Vasquez 
Vía Facebook 


¿Cómo estás, Sora? La nueva entrega 
de Naruto, ahora en formato Chibi (o 
Super Deformer), ya está disponible 
desde el pasado 5 de marzo, si quieren 
ver este juego en movimiento, chequen 
el video en nuestro canal de Youtube. 


Capcom Arcade Cabinet 
Hola amigos de la revista, quiero ha- 
cerles una pregunta. El otro día leí que 
Capcom Arcade Cabinet llegaría a Wii 
U, ¿me lo pueden confirmar? 


Oscar Naranjo 
Chile 


¡Qué tal, Oscar! Lamentablemente, 

el nuevo compendio de Capcom en 
descarga digital no llegará a Wii U. Las 
razones las desconocemos; pero en 
esta ocasión no había razón para su 
ausencia en la tienda virtual de Ninten- 
do. Aunque en general, los juegos que 
inlcuye no son tan atractivos, lo más 
destacable es Ghosts n Goblins y Gun 


Smoke. Si nos enteramos de algún cam- ¿ 
¿ y datos guardados de juegos ? 


bio de planes, les diremos de inmediato. 


¿Se puede jugar Batman 


GAsbunator 


Vía Twitter 
| 0 


Arkham City para Wii U 
con el control clásico en 
lugar de GamePad? 


»>- NAMCO BANDA! 
nos presenta una 
divertida versión 

de los combates de 
Naruto en N3DS. 


"SA E óonasmr 


En 
pis 


N3ONAAIHS INSAIMOdS .OMNLAVN 


: Ataque zombi 

i ¡Hola, CN! ¿Qué tal todo? Es la primera 
¿ ocasión que les escribo. Bueno, me 

; gustaría hacer un par de preguntas y 
¿me encantaría que respondieran. ¿En 
¿la modalidad “Zombis” de Call Of Duty: 
: Black Ops 2 es compatible con dos o 

¿ más jugadores? 


E ¿Es verdad que puedo expandir la me- 
¿moria de mi Wii U con un disco duro 


externo y en él instalar actualizaciones 


Daniel Víctor V. 
Vía correo electrónico 


¿ ¿Vendrá otro juego de la saga 
¿ de The Legend of Zelda? 


PAIS TE E L3DS 


—— Plgyable in 20 


Joost en 20 cu 30. 


: Jesús Hernández 
¿ Vía correo electrónico 


: Efectivamente, puedes jugar hata con 

E tres de tus amigos más en línea en 2icha 
¿- modalidad y, de hecho, el gamenias se 
¿vuelve más cooperativo y dinámica En 
¿_ cuanto al disco duro duro para Wi s 

z descargas muchos juegos o demos te 

¿- será sumamente importante comprar 

E un DD externo. Las actualizaciones se 

E instalan en la consola, juegos y 0735 

¿- datos en el disco duro. 


Gpepechocoton 
Vía twitter 


¿ ¡Hola! ¿Saben si la versión que 

¿ venden aquí en México de Mass 
¿Effect 3 para Wii U viene con 

¿ subtítulos en español? 


> Nintendo  h 


Nintendo 


El último suspiro de Wii 
¡Hola amigos! Esta es la segunda vez 
que escribo y no quiero perderme la 
opción de aparecer en la revista. 


Tengo un Wii convencional, y mi 
pregunta es, ¿se seguirán lanzando 
juegos para Wii durante el 2013? Si es 
así, ¿serían algunos de Mario? 


¿Se lanzará Call of Duty: Black Ops II 
para Wii? ¿Tendría multijugador? 


¿Habrá una nueva edición del juego de 
¿Activision prefirió ir directo a Wii U para 


video Mario Kart para Wii U? 


E 


¿La version de Wii U de 


GEdsnin3991 


Vía Twitter 


Resident Evil: Revela- 
tions tendrá soporte 3D? 


Y Mario Party 9 fue la 
última entrega" de la serie 
y llegó a Wij en el 2012. 


: ¿Cuándo se lanzará el próximo The 
¿ Legend of Zelda para Wii U? 


: Vicente Muñóz Moller 
¡ Santiago de Chile 


: Son pocos los juegos que siguen apa- 
: reciendo en Wii. Podríamos considerar 
z que la consola que surgió en 2006 ha 

¿ cumplido su ciclo de vida. Pandora's 

¿ Tower será prácticamente el último : 
: titulo para Wii, así que aprovecha y note : 
: pierdas de esa excelente aventura. Call 
of Duty: Black Ops Il no se adaptó a Wii, : 
¿- siguiente E3, ¿les gustaría? 


Kiwe 
Vía correo electrónico 


Si) 


¿Habra una nueva versión del 
videojuego Mario Kart para 
Wii U? 


Hace algún tiempo, a través de un 

¿- Nintendo Direct, la compañía hizo 

¿- oficial el desarrollo de un nuevo título 
¿de Mario Kart para Wii U; también se 

: tiene confirmado el desarrollo de The 


: go, no hay fecha de estreno de ambos. 


3 Es cierto que el juego The 
¿Legend of Zelda: Ocarina 
: of Time Master Quest es 
¿sólo para GameCube? 


COMUNIDAD | 
Pasacartas ) 


Carta del mes 


En espera de la próxima fiesta 


Escribo para saludarlos y decirles que tienen una 
muy buena revista. El nuevo diseño está genial y en 
especial el fomento a la comunidad. 


¿Hay intención de desarrollar algún juego de Mario 
Party o Metroid para N3DS o Wii U? Y la última 
pregunta: ¿hay noticias sobre Miiverse para otros 
dispositivos y cómo se implementará para N3DS? 


Pedro Rábago 
Los Mochis, Sinaloa 


Mario Party es una franquicia muy atractiva para 
Nintendo y no dudo que más adelante realicen una 
décima entrega para Wii U. Es cuestión de tiempo, 
así que solo queda esperara los anuncios oficiales. 


Lo mismo ocurre con Metroid, quizá Nintendo nos 
tenga preparada una sorpresa para la Electronic 
Entertainment Expo de este año. En lo personal, me 
gustaría una aventura en Wii U que retomara las 
bases de lo realizado por Team Ninja, pero 
valiéndose no sólo de la Alta Definición, sino de 
gameplay planeado desde cero para las funciones 
de Wii U y GamePad. Por último, Miiverse tendrá una 
App para dispositivos móviles en los próximos 
meses, así será más fácil controlar tus mensajes. 


¿ ofrecer una experiencia de juego similar 
¿ entodas las plataformas, en lugar de 

: recortar algunos elementos como lo 
¿hicieron con el primer Call of Duty: 

¿- Black Ops que sí llegó a Wii, bs 


O Nintendo 


Legend of Zelda para Wii U, sin embar- 


41 El debut de Junior 
fue en Super Mario 
Sunshine. 


Ojalá veamos algo de estos títulos en la 


Angel Vazquez 


y Vía Facebook 
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Y Monster Hunter 4 ofrecerá estupendos cambios en el estilo de juego. ¡Ojalá llegue pronto! 


Wind Waker 
en HD 


¿Es verdad que 
saldrá para el Wii U 
TLOZ: Wind Waker? 

Matías Olivares 
Vía correo 
electrónico 


Sí, fue otra de las 
sorpresas que dio 
Iwata. El juego 
saldrá en otoño. 
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Metal Gear Solid 

¡Hola! Felicidades por esta maravillosa 
revista. Bueno, aquí van mis dudas: 
¿Habrá una secuela de Metal Gear 
Solid 3D Snake Eater? 


¿Cuándo saldrá Monster Hunter 4 y 
Monster Hunter Tri Ultimate? Y por 
último. ¿Creen que sea posible que 
llegue Metal Gear Rising a Wii U? 


Erick Andrés 
Vía correo electrónico 


¿Cómo estás, Erick? De hecho sí hay 


una secuela de Metal Gear Solid 3, pero : 
en Super Mario 64 DS, ¿es cierto? 
Nintendo. Se trata del juego Metal Gear: E 

: En la edición de Wii de Kirby 20 

* Aniversario, ¿Viene la caricatura de 


no ha llegado a las consolas de 


Peace Walker y ocurre diez años 
después de la batalla contra The Boss. 


Gold Trainer 
Vía correo Facebook 


Hola, quisiera saber si saldrá un 
remake del videojuego Pokémon 
Rubí y Zafiro. 


¿ ¿Hay juegos para Nintendo 
¿ 3DS o Wii U del anime Sword 
¿ ArtOnline? 


¿ El juego es realmente bueno y quedaría 


genial en Nintendo 3DS o Wii U. Ojalá 
que Konami lo tome en cuenta. 


Monster Hunter 4 llega a Japón este 
2013, pero no hay fecha para América. 
La versión Ultimate ya está disponible 
desde mediados de marzo. Por último, 
Kojima Productions ha declarado que, 
por ahora, no tiene planes de lanzar 
MGR: Revengeance en Wii U. 


Kirby 20 Aniversario 
Hola, Nintendo! Espero que me 
respondan. ¿He oído que sale Waluigi 


GRinkuGrimalkin 


le ] Vía Twitter 


A Nintendo te da una nueva 
oportunidad para jugar esta 
excelente historia de la saga TLOZ. 


: Kirby? De ser así, ¿Ésta vendría también 
¿ enidioma español? 


: Enrique 
: Vía correo electrónico 


E No, Waluigi no aparecerá en el remake 
E de SM64 para Nintendo DS. Sólo verás a 
E Mario, Luigi, Wario y Yoshi. En cuanto a 
E tu duda de Kirby, no se incluye la serie 
: animada, sólo algunos juegos clásicos. 


: Dudas y/o sugerencias al correo 

: pasacartasarevistaclubnintendo.com o 
E utiliza tus consolas para mensajes 
directos (deberás mandar tus códigos al 
: e-mail arriba indicado para agregarte): 

¿ 1.- Nintendo 3DS: 1934 1952 0856 

" 2.- Wii: 4374 1253 0168 5844 


Francisco Samuel 
Vía Facebook 


¿ ¿Super Street Figther IV 3D Edi- 
¿ tion tiene modo supervivencia? 


¡NUEVO! 


Nintendo 3DS”XL Rosa/Blanco 


PANTALLA 


90% 


MÁS GRANDE 


COMPARADO AL 


NINTENDO 
23DS. XL 


Nintendo 3DS” 


BATERÍA DE 
MAYOR 
DURACIÓN 


MEMORIA SD DE 


MARIO KART""7 PAPER MARIO": STICKER STAR SUPER MARIO 3D LAND" NEW SUPER MARIO BROS." 2 


_ COMUNIDAD 


_Foro y Redes sociales 


Elsa Martínez 
Facebook 


Para el sistema 
y para Nintendo 
es malo porque 
afecta la venta 
de la consola. 
Para nosotros los 
jugadores, quizas 
sea bueno, pues así 
nos entregan un 
juego más cuidado. 


Tu voz 


El tiempo es oro 

Wii U arrancó con una buena alineación 
de títulos para soportar los primeros 
meses cómodamente; más adelante, 

se tenía previsto lanzar una segunda y 
tercera ronda de juegos para que los 
jugadores estuviéramos entretenidos 

y satisfechos, sin embargo, algunas 
compañías cambiaron de fechas sus 
estrenos, muchos para mejorar y ofrecer 
un producto final de primera calidad y 
otros sólo por acomodar sus agendas. 
Como en el caso de Ubisoft con Rayman 
Legends, que tenía fecha original de 
noviembre, luego febrero y por último 
septiembre... del 2013. La crítica no se 
ha dejado esperar y los fans han hecho 
notar su enfado, pues ya aguardaban 
con ansia este juego que, realmente, vale 
mucho la pena. 


Usuarios como ccy y Kaffei piensan que 
mientras sea justificado el retraso, no hay 
problema, siempre y cuando haya una 
verdadera razón. Por su parte, Tensor3 
comenta que fue injusto que el retraso 
de dicho título haya sido para emparejar 
los lanzamientos con otras plataformas, 
y también nos indica algo más, como el 
desacuerdo de Michel Ancel y su equipo 


A Una maravillosa aventura multijugador. 


al conocer esta noticia, pues, tal como 
los usuarios, ellos ya veían el juego en 
tiendas en unos días y ahora deberán es- 
perar meses para ver cómo se posiciona 
su desarrollo. 


Ahora bien, en el caso de Aliens Colonial 
Marines, Ivan menciona: *...sabemos 

que no nos perdemos de mucho" (sic.), 
refiriéndose a las espantosas notas que 
obtuvo dicho juego ante la crítica espe- 


: FOROS: ¿Qué opinas del retraso de juegos en Wii U? 


cializada, así como a los fans que luego 
de ver despampanantes videos y detalles 
multijugador, se encontraron con una 
pobre historia y mínimos detalles visuales 
que no hacen justicia a lo que prometió 
SEGA. Por último, Rugar indica: “The 
Wonderful 101 vale la espera, por ser un 
juego del todopoderoso Hideki Kamiya. 


Escríbenos al correo electrónico: 
tuvozarevistaclubnintendo.com 


Con Miiverse, los jugadores han encontrado otro 
canal para expresarse ante los desarrolladores 


GGaaraMontoya e (AJC_RocK 


E” QGLinkno 


La verdad, Castlevania: Lords of Shadows Mirror 
of Fate me agradó mucho. Es un clásico Castleva- 
nia, pero en 3D de modelos y efectos, excelente. 


¡Uf! Empezaba a creer que no llegaría mi Pious Augustus de Eternal Darkness. 
Uno de los personajes más lúgubres y 


épicos que Nintendo ha podido crear. 


Revista CN, pero.al fin llegó, ahora síveamos qué 
hay este mes, ¡ah!, por cierto, me gustó el póster. : 
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Video 4 El debút 
Nuestro canal de YouTube Encuesta peo OR 
Ahora que se acaba para SNES. 
Te recomendamos de festejar el 20 
j aniversario de Star 
Fox, ¿Cuál crees que 
haya sido el mejor 


título de la serie? 


A Naruto Powerful S. 
Checa el caricaturezco estilo de este 
nuevo título para N3DS. 


4 Monster Hunter Tri U. 
Sí aún no te convences, sólo checa 
este video y quedarás asombrado. 


A The Cave 
¿Una cueva parlante? Eso hay que 
verlo... y jugarlo. 


> ; : Objetivo del mes desbloqueado: comprar mi 
4 Tank! Tank! Tank! : 


Reciben dormi o mias GRevistaCN de marzo con el póster de Luigi's 
disfruta de un buen combate militar. : Mansion: Dark Moon. HEXITO 
:  ACalexis1UP 


Lo mejor de Twitter :.- 


Poronnrrrrnrc.oo... 


. 
. 


CYoBuscoMiNombre 


"Valora todos los momentos de tu vida antes: Busco amigos con Nintendo 3DS. Envíenme sus ¿ Este fin de semana me tiré de melancólico E 


de que se conviertan sólo en recuerdos” NN E Twitter 
: : juego de N64: Diddy Kong Racing. GRevistaCN 
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TOP NEWS + 


Y % h S Ml del mes 


A Uno de los 
juegos más 
esperados 


Ubisoft confirma su proyecto más A 
grande para la consola de Nintendo 


Una hacker en la ciudad ; Se trata de Aiden Pearce, un hacker ¿ esoya dependerá de los programadores 
Durante el E3 del año pasado, Ubisoft : quien a puesto la ciudad de Chicago : del título, pero como sea que termine, 
mostró un video de uno de sus trabajos E al descubierto, nadie puede ocultarse ¿ todo parece indicar que una nueva serie 
más ambiciosos de los últimos tiempos, : de él, ya que tiene acceso a todos los : puede nacer este año, ojalá que de ser 
visualmente era asombroso, pero lo ¿- dispositivos electrónicos, y en todo así, Ubisoft no la explote como ha ocu- 
que más nos dejó sorprendidos fue su E momento puede detectar la ubicación — ¿ rrido con otras de sus franquicias, como 
concepto, bastante innovaador, pues de algún sospechoso, incluso conocer : Assassin's Creed, de la cual también te 
bien, antes de seguirte contando de E sus datos personales, ello gracias a un : hablaremos en esta sección. 

esta obra, te diremos que su título es ó teléfono celular, por eso insistimos en : 

Watch Dogs y que está confirmado ¿que el GamePad es perfecto para gene- ¿ Visita 


| Comoccelebración para Wii U con salida este año. :- raruna mejor experiencia, pero bueno,  : http://watchdogs.ubi.com 
- delos 30 años ; 7 
del Famicom A ke E 
- (NES), Nintendo Su salida será a finales de año, convir- 
pondrá a la venta tiéndolo ya en una de las promesas de 
varios juegos este 2013, esperamos que la compañía 
mensualmente realmente explote las capacidades extra 
por la cantidad de 


de Wii U para ofrecer una notable dife- 
rencia con respecto a la versión de otras 
plataformas, porque, honestamente, el 
GamePad es ideal para la temática. 


cuatro pesos. 


AA Nos espera una gran historia este año. 


Monster Hunter Castlevania Luigi's Mansion: 
Tri Ultimate Lords of Shadow Dark Moon 
Wii U- ENE Nintendo 3DS- 
Juegos que 
debes tener 
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www.zelda.com 


8 Ubisott 


A Peligros, acción 

y muchos retos nos 
esperan en esta nueva 
aventura. 


Cuarta entrega en la serie 


Cruza los siete mares 
Podríamos decir que es toda una sor- 
presa, pero no lo es por dos razones, 
ya todos sabemos que Ubisoft está 
explotando esta serie al máximo, 
además de que se les filtraron varias 
imágenes días antes de su anuncio. 


Assassin's Creed 4: Black Flag, será 
la nueva entrega de la franquicia, 
que está confirmada para Wii U y que 


estaría en el mercado en octubre si no 


ocurre nada raro. 


Naruto 
Shippuden 
—Nintendo 3DS- 


TOP NEWS 


aEn corto 
Por tiempo limitado 
estará gratis Wii U 
Street View, descárgalo 
desde la eShop. 


Y Todos los personajes tendrán un papel 
importante en el desarrollo. 


En esta ocasión, estará ambientado en 
la época en que los piratas dominaban 
el océano, pero no se han revelado 
más detalles de la trama. 


No dudamos que será un buen juego, 
pero preferiríamos que Ubisoft dejara 
descansar un rato a sus asesinos y 
trabajar en nuevos desarrollos, de lo 
contrario el público se cansará. 


Visita 


http://www.ubi.com 


Altamente 


Balcon FIA recomendado . 


—Wii U- 
4 Sugerencia del staff 


e Juego esperado por 
la comunidad 
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» La pasión por 
F-Zero está de 
regreso en eShop. 


Ballon Fight 


¡Manda tu mejor puntuación! 


Otro título de recién estreno en eShop de Wii U es Ballon Fight, 
asi que estamos esperando los marcadores de los jugadores más 
talentosos, ¿crees estar dentro de ellos? Averígualo y envíanos 


tus récords, ¡no dejes que nadie más te quite tu lugar! 


Hasbro y Club Nintendo 
festejan contigo el Día del Niño 


Si eres de esos fanáticos que no se pueden 
separar del control por estar jugando 
Angry Birds, y tus papás te regañan todo 
el día por no despegar la vista de ese 
aparato tecnológico, ¡prepárate! Porque 
ahora Hasbro saca de la computadora este 
famoso juego y lo presenta listo para jugar 
en vivo. ¡Llévalo a todos lados y diviértete 
con tus amigos! 


Hasbro presenta su nueva línea de 
productos basados en juegos digitales. 
Juega en vivo y a todo color con Draw 
Something, y compra y construye grandes 
Hoteles con Monopoly Hotels. 
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1.- En Star Wars ¿Cómo se llama el padre de 
Luke Skywalker? 

2.- ¿Cuántos colores tiene el arcoíris? 

3.- ¿Qué compañía desarrolló el videojuego 
Angry Birds? 


Bases: 

Envíanos un correo a promocionescna 
revistaclubnintendo.com con el titulo “Trivia 
HASBRO”. Los primeros tres correos que 

se reciban con las respuestas correctas 
serán los ganadores. Cada kit incluye: un 
Juego Angry Birds Star Wars, uno de Draw 
Something y uno de Monopoly Hotel (los 
tres son juegos de mesa). 


Super Smash 
Bros. Brawl 


¡Las peleas de Mario, 
siguen en auge! a 


Diego Cruz Villanueva logró 
terminar el juego al 100% 

en tan sólo 75:47 horas de 
juego total. ¿Tienes un récord 
mejor?, ¡no dudes en enviarlo! 


00115 HE 


Ae ea 


Al 1 F-Zero 


Envía tus récords a la dirección retosarevistaclubnintendo.com, 
recuerda que también puedes proponer nuevos desafíos para que 
otros jugadores traten de superarte. 


¡Demuestra que eres el piloto 
futurista más rápido en Wii U! 


Ahora que F-Zero se une a las descargas 

de eShop, te retamos a que nos envíes tus 
mejores puntuaciones y así las presumas ante 
toda la comunidad de Club Nintendo. 


555 


» Un verdadero 
clásico de Wii. 


Se aceptarán correos del 

1al 10 de abril del 2013. 

No sete olvide incluirtus 
datos completos (nombre, 
dirección, teléfono), de lo 
contrario, tu participación no 
será tomada en cuenta (promoción 
válida para el Distrito Federal y Área Metropolitana). En 

caso de resultar ganador, nos comunicaremos contigo vía 
telefónica el 15 de abril del 2013 para darte la fecha y horario 
de la entrega del premio en las oficinas de la redacción, 
ubicadas en Av. Vasco de Quiroga 12000, col. Santa Fe, 
delegación Álvaro Obregón. Debes traer tu identificación 

en original y fotocopia y la revista Club Nintendo de abril. 

Los empleados y familiares de Editorial Televisa y Hasbro no 
podrán participar en esta promoción. El uso de los productos 
no es responsabilidad de Editorial Televisa. 


% Nintendo 


Promoción notificada a la 
Procuraduría Federal del 
Consumidor (Profeco) mediante 
escrito de fecha 28 de enero de 
2013. Para mayor información 
llama al 52613769, En caso de 
incumplimiento, repórtalo a la 
Profeco. 
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(18) Pandora's Tower 


Tank! Tank! Tank! 
Fist of the North Star 
Ken's Rage 2 


(29) Mega Man 2 


Monster Hunter Tri 
Ultimate 


The Cave 


Walking Dead: 
Survival Instinct 


(42) Ninja Gaiden 


D La primera vez que 
se mostró este título 
fue en enero del 2011. 
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+ Compañía 

Xseed Games 

+ Desarrollador 
Gambarion/Nintendo 
» Categoría 
Acción/RPG 

* Jugadores 

1 

» No tenerlo es como 
poseer un NES sin 


Temas medianamente 
sugestivos 


0 2013 Xseed Games 


Super Mario Bros 3. : 
: verdaderas obras maestras que son capaces de llevarnos a otros mundos, 


Sangre y violencia : 


REVIEW Wii 


Pandora's Tower 


Pandora 's 


OwEer 


Exitosa coproducción de Nintendo y Ganbarion 


La existencia puede parecer aburrida en ocasiones, 
pero es el preludio de una aventura épica, para la 
cual debemos estar preparados siempre, no sólo 
para enfrentarla, sino para superarla, únicamente así 
marcaremos nuestra leyenda en este mundo. 


os juegos descargables han sido siempre una opción en el medio, 
E sólo para las consolas caseras o portátiles, sino también para 

teléfonos celulares, pero jamás habían tenido estas dimensiones, 
tierras desconocidas que esperan por valientes guerreros. Trine 2 para 
Wii U es un ejemplo claro de lo que se puede lograr con dedicación y las 
herramientas correctas, la perfecta armonía entre gráficos y gameplay; 
una auténtica maravilla que en esta entrega exclusiva para los jugado- 
res de Nintendo deja el estándar muy alto en la eShop, donde debemos 
olvidarnos de juegos de diversión simple y monótona, pues ahora pueden 
ofrecernos trabajos complejos, historias apasionantes, como esta que, te 
aseguramos, la recordarás siempre. Una experiencia única. 


Emprende un fantástico viaje por tierras 
majestuosas para romper una maldición 


ARDE) 


REVIEW Wii 


Pandora's Tower 


»- Lo qué alguna vez inició'como amistad, se convertirá en algo mayor 


> ¡Contemplen las Trece 
Torres! El lugar que oculta 
cientos de misterios. MES 


También de 
Ganbarion... 
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Una aventura cargada de emociones y sentimientos 
que, por amor, te hará enfrentar todas las adversidades 


Un género poco explotado 
Recientemente, la tendencia en 
videojuegos ha ido en favor de los 
First Person Shooters o a aquellos de 
aventura/acción, dejando atrás los em- 
blemáticos desarrollos que antes eran 
más comunes (más notable en la época 
de Super Nintendo); sin embargo, 

hay compañías que aún se atreven a 
llegarle a ese sector de videojugadores 
y, de paso, conquistar a muchos que 
descubren la verdadera estética de un 
videojuego: su argumento. 


Así, Ganbarion se luce con esta pieza 
creativa exclusiva para Wii, que quizá no 
tenga el empuje tan fuerte de otros títu- 


¿ los del género; pero la experiencia de 

: juego que tendrás cuando completes 
¿tu misión será un deleite. Más cuando 

¿ modifiques tus acciones para mejorar 

: la afinidad con Elena, y así puedas con- 
i- seguir cada uno de los seis diferentes 

z finales que te ofrece esta aventura. 


: Amistad entrañable 

¿El juego te da la bienvenida con un 
¿video que muestra a los personajes 

E principales. Aeron, joven soldado del 
¿reino de Athos, y Elena, una chica a 

: quien conoció pocos años atrás cuando 
¿ ella lo encontró inconsciente debido a 
: sus heridas de guerra (desde entonces, 
se volvieron muy cercanos, a pesar 


¿de que sus reinos están en guerra). Es 

¿ el día del Festival de la Cosecha, y la 

: hermosa y talentosa Elena fue la elegida 
¿- para cantar ante todo mundo; pero lo 

¿- que debió ser un día de júbilo y festejo, 

:- setornó oscuro y caótico cuando un 

: grupo de monstruos atacó por sorpresa, 
¿- para luego liberar un hechizo sobre la 

: cantante. Inmediatamente, Aeron va 

: en su auxilio y la conduce por una ruta 

:- de escape segura, allí se encuentran a 

: Mavda, una mercader que les ayuda en 

: el escape. Paulatinamente, ella se va 


enfermando, por lo que la comerciante 


¿ indica que Elena se está transformando 
¿- lentamente en una criatura, dejando 
¿atrás su identidad humana. 


REVIEW Wii 


Pandora's Tower 


Y Los ataques son 
realmente poderosos y 
fáciles de realizar. 


xo 


A Habrá enemigos inmensos, ¡Note rindas, lucHahasta el Anal! 


Comienza la aventura 

Al darse cuenta de la situación, Mavda 
indica a Aeron que existe sólamente 
una posibilidad para evitar que la chica 
sufra un fatal desenlace... ir hacia las 
Trece Torres y conseguir la carne de las 
grandes criaturas que habitan dicho 
lugar, para después alimentar a Elena y 
así lograr salvarla. 


También hallarás enemigos de menor 
tamaño, los cuales igualmente dejarán 
pedazos de carne, con la que podrás 


ralentizar el proceso de transformación. 


Para lograr esta hazaña, nuestro héroe 
necesitará enfrentar un sinfín de retos a 
través de complicados parajes, apoyán- 


¿- dose de sus armas y la habilidades 
¿Únicas que le serán dadas mientras 
¿- logres nuevos avances. 


: De inicio, contarás con la espada, así 
¿como la funcional cadena Oraclos -que 
: te será entregada por Mavda-, bastante 
¿ funcional para columpiarte o trepar 

: por muros de difícil acceso (similar a 

¿- la que utiliza Link o Samus), así como 


ara recolectar la carne de las distintas 


: criaturas. Por supuesto, la cadena será 

¿- de gran utilidad al momento de los 

¿ combates, golpeando directamente o 

: atrapándolos con fuerza, la cual podrás 
¿ incrementar luego de que derrotes a 

: cada uno de los enemigos principales. 


«4 ¿Te imaginas una 
secuela en Wii U? 


En tus manos está su destino... 


¿Qué estás dispuesto hacer por salvar a la chica? 


Elena 

Víctima de una maldición 

que transforma lentamente 

su cuerpo en una bestia. Si la 
mutación se completa, morirá. 


Aeron 

Originario de la ciudad de 
Athosian, el joven guerrero de 
22 años deberá enfrentar el 
mayor de sus desafios. 
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REVIEW Wii 


Pandora's Tower 


Tres titanes despiden al Wii de Nintendo 


El estilo clásico de los juegos de rol nipones, combinado con elementos de acción y aventura. 


Luego de múltiples especulaciones sobre su llegada a nuestro continente, éstos tres colosos ya estarán disponibles y 
se convertirán en piezas de colección para Wii, por lo que te recomiendo que no pierdas la oportunidad de checarlos y 
disfrutar sus historias al máximo. ¿Cuál es tu favorito? 


The Last Story 
El resurgir de Hironobu Sakaguchi 
con su apasionante estilo de narrar 
historias audiovisuales que fueron la 
inspiración de Final Fantasy. 
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Tipos de control 

En Pandora's Tower existen distintas 
formas de control, es decir, ya sea 
que prefieras la practicidad del Classic 
Controller (Pro/normal), o aproveches 
las innovaciones del Wiimote + Nun- 
chuk. De esta última forma, será más 


fácil realizar las acciones de la cadena, 


al apuntar directo a la pantalla (con 
Wiimote) para desplazar un pequeño 
puntero de color azul, mientras que 
con el pad del Nunchuk te encargas 
de mover al protagonista libremente a 
través de los distintos escenarios. 


Xenoblade Chronicles 
Con la experiencia de Xenosaga, 
Monolith Soft entrega esta épica 
aventura individual en un mundo 

invadido por criaturas gigantes. 


Pandora's Tower 
En una aventura shakespiriana, dos 
personajes de reinos enemigos 
vivirán una odisea en nombre de la 
amistad y el amor. 


¿La cadena funcionará en múltiples 

¿ ataques combinados con la espada 

a Athosian, generando movimientos 

: brutales (el poder de tus armas se incre- 
¿- menta con cada nivel extra obtenido) 

: que acabarán con tus enemigos en 

¿. pocos segundos. 


: Conforme ganes experiencia y domines 
¿ algunos niveles, te serán dadas otras 

¿ armas, como las espadas gemelas que 

E obtienes en la Wellspring Steeple; la 

¿ guadaña obtenida en la Ironclad Turret, 
¿o la Explosive Stake hallada en Sheer- 


] drop Spire. Cada arma inicia con cierta 
cantidad de puntos de ataque y deberás 
¿ considerar su peso y rango para ver qué 
A tan conveniente es en los momentos 

: necesarios; claro, cada una podrá me- 
jorarse con distintos materiales, hasta 

¿ llegara su nivel máximo (10). 


: Diferentes finales 

¿ La experiencia de juego vuelve a este tí- 
¿tulo un exponente digno de la aventura, 
: disfrutarás de los diálogos y las acciones 
:_ que terminen dándote más pistas de la 

¿ historia; como las razones de por qué 


Elena fue la víctima de tal atrocidad; 

así como de la estrecha relación que 
sostienen ambos personajes principales. 
Esta misma situación afectiva será pieza 
fundamental para conseguir los dife- 
rentes finales (seis en total: Final Malo, 
Rango D, Rango C, Rango B, Rango A y 
Rango S). ¿Qué determina cuál obten- 
go? Básicamente el nivel de afinidad 
que consigas con Elena, así que procura 
llevarle carne a tiempo, mantenerla 
tranquila y relajada, así como ofrecerle 
algunos obsequios. 


«4 Contempla la 
aparente tranquilidad de 
una realidad siniestra. 


REVIEW Wii 


Pandora's Tower 


Y Busca los misterios 
que oculta cada up de / 
las Trece Torres. 


A. Las fuentes de luz dan reflejos impresionantes. 


Los fans lo pidieron, Nintendo los escuchó, 


¡este es el resultado de luchar por lo que desean! 


Operación Rainfall 

Cuando quieres realmente algo, lo 
mejor es expresarte, hacerte notar, 
pues de lo contrario, jamás nadie sabrá 
tus necesidades. Así, cuando se dio el 
anuncio de los tres grandes titanes que 
llegarían para cerrar magestuosamente 
el ciclo de vida de Wii (Xenoblade 
Chronicles, The Last Story y Pandora's 
Tower), todo mundo quedó emocio- 
nado, primeramente los nipones, ya 
que ellos conseguirían sin problemas 
estas preciadas entregas, más tarde los 
europeos, pues pronto se anunció su 
estreno en dichos territorios, pero en 
América... fue un caso diferente, debido 
a que Nintendo se mantenía hermético 
y no muy convencido del lanzamiento 
de tales juegos. 


Sabiendo eso, un grupo de fans inició 
la llamada Operación Rainfall, que 
consistió en hacer notar a NOA que los 
jugadores de este continente también 
queríamos las tres aventuras. Se envia- 
ron cartas, tableros y demás medios 


¿tan insistentemente, que seguramente 
¿ su voz fue escuchada; además que 
¿no dudo que Nintendo haya tenido 

: en mente su estreno en América 

: desde un principio, sólo que quizá su 

: estrategia fue volver objeto de deseo 

: estas aventuras, para que los ojos de 

E todos los jugadores de Wii estuvieran al 
:- pendiente de su distribución. 


: Sea cual sea la razón, si por el llamado 
de los fans o por crear espectativa, lo 

: real es que son juegos de inmensa ca- 

: lidad, que demuestran lo poderoso de 
¿Wii y cómo un buen desarrollo depende 
A también de la creatividad e inteligencia 
¿de los programadores. ¿O no? 


vs ES 

(Gran triada logra Pandora's Tower al 

| combinar excelente soundtrack, más 

| ” . ” 

| elementos audiovisuales de calidad y 
| 
| 
) 


ga mepiaY bastante práctico; 


1] 
| y 
sE 
ES 
(100% a 


Él día que Aeron y Elena se cond£ 
erido y ella llegó a tratar de cul 


e 


y mejoró. ¡Ese fue el momento que Mar 
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+ Compañía 
NAMCO BANDAI 
» Desarrollador 
NAMCO BANDA! 
» Categoría 
Acción 
«Jugadores 

1-4 

«Opinamos 
Divertido para un rato 
con los amigos. 


Violencia animada. 


E) NAMCO BANDA! 
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esde hace décadas, el tópico 
D bélico ha sido un buen motivo 

para crear un videojuego, hay 
varios como Battlefield, Call of Duty o 
Ghost Recon, que se apegan mucho a 
la realidad de conflicto armado, pero 
desde décadas antes, la batalla en tan- 
ques ya se vivía con intensidad. 


De los útlimos de este género tuvimos 
Battle Tanx: Global Assault (1999, N64) 
diseñado por 3DO, honestamente no 
estaba tan bueno y no me extrañaría 
que lo desconozcas. 


Ahora, más de una década después, 
NAMCO BANDAI pone la vista en los 
juegos de tanques y desarrolla una 
entrega exclusiva para Wii U, aprove- 
chando las funciones multijugador que 


¿posee la consola para que la guerra se 

¿- vuelva más intensa que en cualquiera 

: de los títulos de tanques= que hayas 

¿ jugado. El objetivo principal es disparar- 
le a diversos monstruos que aparecerán 
¿en cada escenario, para ello contarás 


¿ con poderosos cañones, misiles o 

: ráfagas de balas que podrían perforar 

: cualquier tipo de edificio. No creas que 
: tus enemigos serán bestias ordinarias... 
¿a éstas bastaría con uno que otro balazo z 
¡ para hacerles caer; aquí encontrarás 
¿- criaturas mecánicas potentes e in- 

: mensas- que bien podrían parecer 

¿ extraídas de una película nipona; por 


> DS O 


Tank! Tank! Tank 


¿ ejemplo, dragones metálicos de tres 

¿ cabezas, tarántulas de más de cinco 

: metros de altura (o más) y muchas otras 
¿ creaciones de la tecnología que estarán 
. esperándote para saber ver si eres capaz 
¿de salvar a la ciudad. 


¿ Modos de juego 

¿ Además del modo de historia, Tank! 

: Tank! Tank! cuenta con opción coope- 
: rativa para cuatro jugadores simultá- 


neos, convirtiéndose en una verdadera 


: batalla campal para destruir edificios y 
: eliminar grandes bestias; también está 
: el modo cooperativo o competitivo 
¿ VS, siendo el medio más adecuado 


para comprobar quién es el verdadero 
estratega militar de Tank! Tank! Tank!; 
por último, en la modalidad Kong 
podrás poner tu fotografía en la cara 
de Kong y ser el enemigo a enfrentar 
con tus amigos. Sin embargo, es en 

la parte individual donde tendrás la 
oportunidad de mejorar las caracterís- 
ticas de tus vehículos, e incluso ganar 
alunos tanques nuevos mientras subes 
de nivel y mejoras tus habilidades de 
puntería y movimiento. 


¿Qué tanto vale la pena? En realidad es 
un título divertido, pero tal como ocurre 
con Nintendo Land, será bueno para 
pasar un rato agradable con los amigos 
o familiares, sin embargo le falta más 
variedad para que pudiera llegar a ser 
tan adictivo como otros títulos, quizá 
más tipos de combate, enfrentamientos 
con tanques y aviones, por qué no, 
hasta una que otra misión como cuan- 
do conduces el Landmaster en aquella 
legendaria misión de Star Fox 64, ¿no 


¿les gustaría un juego completo con ese 
: tipo de acción en tanque? 


: En cuanto a la personalización, en Tank! E 
E Tank! Tank! hallarás diferentes tipos 

¿- de plantillas con cascos, tipos de cara 

: y otros elementos visuales para hacer 

¿- más divertido tu avatar, y ganarás más 

E imágenes conforme logres objetivos en 
¿- la misión individual. Por último, hace 

E poco se anunció que en Europa, este 
¿título se volvería Free to Play, es decir, 

E podrías bajar el juego desde la eShop Ak de 
E y jugar algunas misiones de forma 

E gratuita, pero si quieres la experiencia 
E de juego completa, tendrías que pagar 


4 Ten mucho cuidado con 
estos misiles tiburón. 


¿algunas microtransacciones para des- 
, bloquar el resto de los modos de juego. Hace 33 años 
¿Ese modelo de negocios no ha llegado también había 
¿ a nuestro continente, así que aquí sólo b : 
¿lo podrás encontrar como compra en omo esta joya que 
¿- formato físico o de forma completa en ae 
¿ suversión digital. | 


La falta de variedad (enemigos, es- 
cenarios) en la experiencia de juego 
individual y multijugador, hacen que 

este título no brille como debería. 


> Conquista los retos 
y mejora tu tanque. 
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REVIEW Wii U 


Fist of the North Star: Ken's Rage 2 


Fist of the 


Nort 


Ken's Rage 2 


”" 


» Compañía 
Tecmo Koei 

» Desarrollador 
Tecmo KOei 

» Categoría 

Acción 

eJugadores 

1-8 

»Opinamos 

¿Qué estaban pen- 
sando al programarlo? 


Temas Sugestivos 
Lenguaje moderado 
Violencia 


(0 Tecmo Koei 
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Una obra clásica llega a Wii U 


eguramente que si eres fan de la 
Srs Japonesa, alguna vez 

habrás escuhado este nombre, 
Fist of the North Star, una saga clásica 
que después de mucho tiempo por 


fin vemos adaptada para consolas de 
Nintendo, en este caso para Wii U. 


La historia que se maneja es la siguien- 
te. El planeta está desolado, ya nada es 
como antes, todo debido a la Tercera 
Guerra Mundial; después de tan terrible 
suceso, existe sólo un pensamiento en 
cada una de las personas que lograron 
sobrevivir: el agua. Este preciado 
elemento se está agotando. 


: Como la lógica lo indica, al acabarse el 
: agua la vida no puede seguir, así que las 
E guerras comienzan entre los pequeños 
¿- pueblos por el vital líquido. 


: Quien sea más fuerte, tendrá ventaja, 
: es por eso que aparecen algunos 

¿ guerreros que aún conservan algo de 
E humanidad en sus cuerpos y lucharán 
: por lograr un equilibrio en un mundo 
¿- lleno de conflictos y caos. 


- Honestamente, el concepto es muy 

¿- bueno, sobre todo si has leído o visto : 
: algunas de las obras originales en anime E 
0 manga; logran un toque de tensión 


A Cada guerrero 
tiene su propio estílo 


De 


: 4 
y” ho ¿SIA dl 
hn 


tft helps me find my sister, 1 will help the devil 
y msalt. 
we, 
¿ 


Star: 


: bastante original que se mantiene en 
: todo momento, pero aquí debemos 

¿- decir que es mérito de los autores del 
E manga, y no tanto del videojuego. 


: Muy bien, ahora pasemos a lo impor- 
¿ tante, el gameplay de este título así 
¿COMO Sus Opciones. 


Primero tendremos el modo de historia 
: clásico, donde controlas a un personaje 
¿y debes avanzar sin más que preocu- 

E parte que recibir menos golpes que los 
: que das, se puede decir que es un estilo 


arcade donde no importa mucho tu 


: desempeño, sino los resultados. 


Líderes en el campo de batalla 
Te presentamos algunos de los personajes que encontrarás dentro 
de esta aventura en un mundo apocalíptico 


No sólo es una bella 
mujer, también una gran 
guerrera que prefiere el 
combate a distancia. 


También contaremos con el modo 
Leyenda, en el que debes elegir a 

un guerrero y llevarlo a diferentes 
ubicaciones para solucionar conflictos 
o bien provocarlos, depende mucho de 
las decisiones que tomes a lo largo de 
la jornada, esto es algo muy interesante, 
ya que tu marcarás el destino de tu 
protagonista en todo momento. 


Combate al mundo 


grado de diversión (del cual te vamos a 
hablar más adelante), sin duda la mejor 
cualidad de esta obra es que se puede 
disfrutar en línea con varios amigos, 
exactamente hasta ocho, lo que da 
como resultado una gran variedad de 
opciones, ya sea cooperativo para dos 


Kenshiro 


Como protagonisa del juego, 
es el más balanceado de los 
personajes, gran defensa, 
movilidad y ataque. 


¿ personas, o en equipos de cuatro inte- 
¿- grantes cada uno, donde tendrán que 
¿- rivalizar en escenarios bien estructura- 
: dos por el control de la zona. 


- Al avanzar en esta modalidad, podrás 

¿ adquirir algunos elementos extra para 

: tus personajes, además de que contará 
: con algunos DLC para que cambies el 

: aspecto de los protagonistas, como su 
¿ vestimenta, por ejemplo. 

Si bien las opciones anteriores tienen su ¿ 
E DLC que tenga este título represen- 

E ten verdaderos extras, por ejemplo 

3 misiones alternas, más personajes o 

e hasta modalidades de juego en línea, ya 
E que si se limitan a accesorios y cambios 
¿de vestuario, la verdad es que no va a 

; tener mucho éxito. Sin embargo, ese 


Sólo esperamos que los siguientes 


Reúne a tus amigos para la modalidad en 
línea, sin duda la mejor opción del juego 


REVIEW Wii U 


Fist of the North Star: Ken's Rage 2 


Otro guerrero que prefiere 
MA ATM) 
debido a su gran fuerza y 

velocidad en los puños. 


¿realmente es un problema menor si 


lo comparamos con la movilidad y las 
técnicas de los personajes. Vamos a 
explicarte la razón por la cual este título 
que parecía una revelación, se queda 
sólo en eso, en una promesa de algo 


¿que pudo ser excelente. 


“Y Utiliza todos tus movimientos para triunfar. 


El primer 
puño 


Fue en 1983 
cuando vio la luz 
por primera vez el 
manga de esta gran 
obra, el cual dejó de 
publicarse en 1988 
en Japón. 
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REVIEW Wii U 


Fist of the North Star: Ken's Rage 2 


2 ATAR 


A Visualmente, el título es bastante bueno. 


La animación duró 
tres años, de 1984 a 
1987, con excelentes 

resultados. 
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El gameplay está inspirado en la serie 
Orochi Warriors, es decir, debes 
enfrentar a decenas de enemigos 

en escenarios pequeños donde lo 
importante es terminar lo más rápido 
posible, de preferencia usando varias 
técnicas, pero es justo aquí donde 
falla el juego. 


Comenzarás haciendo un combo 

con algunos golpes y una patada, 
después conseguirás más combos, 
que añadirán movimientos especiales, 
pero... bien puedes seguir todo el 
juego usando el mismo combo y no se 


Muchos seguidores esperaban este juego, 


verá afectado tu desempeño, es decir, 
la dificultad es muy baja, los enemigos 
no te retan, no te obligan a usar un re- 
pertorio amplio de tus técnicas, quizá 


E sólo los jefes finales, ahí si tienes que 


emplearte a fondo, pero fuera de eso, 
la palabra repetitivo es la que mejor 
describe la mecánica en los modos 
para un solo jugador. 


Desde nuestro punto de vista, les 

faltó mucho trabajo en ese apartado, 
más cuando el género tiene tantos 
exponentes tan buenos, como lo es la 
misma serie en la que está basado esta 


merecían un mejor producto final 


A. Algunos movimientos te permiten atacara distancia. 


z obra; tal vez exista una tercera parte, 

¿ en la que se cambien todos estos 

E errores, de lo contrario lo mejor será 

¿que así se quede, un título que pasará 
¿- sin pena ni gloria. 


| Si eres un seguidor de la animación o 
| del manga, tal vez te agrade el modo 
| dehistoria, de otro forma, consi- 

| déralo sólo para jugar en línea. 

| 


RANKING | 
( E | 


| 
P 
C 


| 
Í 


4 Si notas que no causas mucho daño a tu rival, cambia tu arma y checa la diferencia. 


» Compañía 
Capcom 

» Desarrollador 
Capcom 

» Categoría 
Acción 
eJugadores 
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«Opinamos 

He aquí uno de los 


juegos más difíciles. 


Violencia animada. 


(O Capcom 


Mega Man 2 


E: la época dorada de los juegos de 


NES, surgieron un sinfín de buenos 

títulos. Las compañías ofrecían 
nuevas franquicias que sorprendían. 
Una de las IP más prometedoras de 
aquél entonces fue Mega Man (NES), 
que contó con el talento de Keiji 
Inafune, y presentaba un pequeño hu- 
manoide de color azul con poderosos 
brazos los cuales lanzaban todo tipo 
de armas para enfrentar a enemigos 
robóticos de características similares. 


Un año después, llegó la secuela, Mega 
Man 2, que es la que ahora podrás 
descargar de la eShop de Nintendo 3DS 
en su formato original, es decir, lamen- 
tablemente no hicieron un remake que 
permitiera el efecto de profundidad; 
pero qué más da, el juego como tal 


vale mucho la pena. Seguramente te 


: sorprenderá por su grado de dificultad 
(que ya es bastante raro encontrar en 
estos días), además de la sencillez de 
¿diseño de los entornos y personajes, 

i así como música típica de 8 bits que 

¿- pondrá contentos a tus oídos. 


: La historia del juego nos cuenta que 

¿- llegó un momento donde el maligno 

¿ Dr. Wily decidió utilizar a los robots para 
¿ supropio beneficio, transformándolos 
¿ en máquinas de ataque en lugar de 

, apoyo. Conforme sus planes siniestros 

¿ ¡ban en aumento, el própio Mega Man 
(o Rock Man como se le conoce en 

¿ Japón) pide que le hagan los d necesa- 
¿rios para combatir a los androides que 

¿ anteriormente consideraba como sus 

: hermanos, éstos son: Metal Man, Air 


AA Quizá no haya nuevos 
proyectos de este personaje, 
pero los clásicos, valen la pena. 


A Alolargo de tu misión, conocerás enemi- 
gos difíciles y otros muy sencillos. 


¿ Man, Bubble Man, Wood Man, Quick 

¿ Man, Crash Man, Heat Man y Flash Man, 
: todos con características y poderes 
¿Únicos que, al vencerlos, te serán otor- 

: gados para utilizarlos en contra de otros 
enemigos (dependiendo de la debilidad 
¿de cada Robot Master, será el nivel 

¿de daño que le haga un tipo de arma 

¿ específico). Mega Man 2 es una buena 

: opción como descarga digital, más aún 
¿ sijamás lo has jugado. 


A 


(7 Ojalá Capcom se decidiera a desa- * 
| rrollar una aventura completamente 

| nueva de este gran personaje y no 

| sólo remakes de juegos clásicos. 
| AA A SN 
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LLUBDI99 
NINTENDO 


Revista Oficial de (Nintendo) 


¿Sabías que varios de los accesorios de Wii 


y O 
A 
A L, 
Y 
SS 


Consulta disponibilidad en tiendas. Los accesorios se venden por separado 


Wii U and Wii are trademarks of Nintendo. O 2013 Nintendo 


REVIEW Wii U 


Monster Hunter 3: Ultimate 


> 


E 


9 > 
7 E El cambio gráfico 


Y Muchas armaduras 
nuevas nos esperan en 
este juego. 


Llegó el momento de que inicie la cacería 


» Compañía onestamente, este es el juego ¿ Nintendo 3DS, realmente todos queríamos ¿ Busca tu lugar en el mundo 
Capcom que más habíamos esperadoen  ¿ continuarcazando, nos atrevemos a decir: Monster Hunter es un juego de aventura 
pe pd lo que va de este año para WiiU.. ¿ que ese era uno delos pasos que nadie — ¿ y acción con elementos RPG, en el cual 
«Góndio Monster Hunter E de esos conceptos : deseaba dar, BENE control de Wii junto a : tomas el rol de un cazador novato, quien 
Acción/aventura que refrescan la industria, es un verdadero: Monster Hunter Tri debido al cierre de los ¿poco a poco debe mejorar sus habilidades 
» Jugadores fenómeno que ha dejado Japón para ¿ servidores de Capcom, pero, por fortuna, para ayudar a su pueblo no sólo a terminar 
EE : conquistar el mundo, lo cual ocurrió con : la compañía dio una extraordinaria sor- con las criaturas que habitan la región, 

* Pinamos la versión para Wii, que podemos asegurar ¿ presa al anunciar que la versión Ultimate — sino también para contribuir con recursos 


Obra maestra 


Sangre 
Violencia animada 


0 2013 Capcom 
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sin problemas que es uno de los mejores 
títulos para la consola. 


Hace algunos meses, todos esperábamos 
que Capcom anunciara Monster Hunter 4 
para América, al menos la versión 3G para 


¿- llegaría en marzo, 


: Ahora que está en nuestras manos, vamos 
E a contarte todas las novedades que te 

3 ofrecerá este gran juego, el cual simple- 

i- mente no debes perderte. 


¿ para el crecimiento de la misma. 


: Ahora bien, aquí viene la parte compleja 

: del título, no creas que de inmediato te 

¿ enfrentarás a dragones enormes con 

¿ espadas más grandes que la de Nightmare 


Cazador atento vale por dos 


Conoce todas las indicaciones en pantalla. 


Todas las misiones tienen un 
tiempo límite, el cual verás 
en este reloj. 


Siempre es importante 
conocer cuánta energía le 
resta a tu equipo. 


Ubica a tus compañeros 
mediante su nombre, 
sobre su cazador. 


Aquí podrás verlos ítems 
que puedes utilizar 
durante la cacería. 


de Soul Calibur, no, tanto las armaduras 
como las armas debes ganártelas, y es ahí 

donde se encuentra el verdadero reto 
de la obra. 


Al comienzo, tendrás una arma- 
dura de metal, básica, que lejos de 
mantenerte seguro, sólo sirve para 

que no salgas desnudo a las cacerías; 
toma aproximadamente diez horas de 
juego tener una armadura decente, al 
igual que una arma que sea algo más que 
un cuchillo gigante. 


Sí, todo este inicio en tu vida de cazador 
resulta pesado, ya que los monstruos, 
aunque sean pequeños, representarán 
un reto enorme, te agotarás casi todo 

el tiempo que tengas por misión para 
poder vencerlos, pero una vez que 
superes este tiempo, todo lo demás es 
diversión absoluta, una de las experien- 
cias más completas que jamás podrás 
jugar, realmente te pones en la piel de un 
cazador, quien debe recorrer desiertos, 
bosques, montañas, pantanos, buscando 


La barra, tanto de salud como de 
estamina, aumentarán mientras 
comes antes de salir a la misión. 


a las criaturas que necesita para mejorar 
sus armaduras... sí, las piezas para mejorar 
tu vestimenta no las vas a comprar en la 
tienda, debes ganarlas con partes de los 
monstruos, como garras, cola, cuernos o 
sangre, claro está que mientras más fuerte 
sea la criatura a la que pertenecen, tus 
armas y armaduras serán mejores. 


Player 4 
Nice to meet you! 
Alone 
Ravi de vous connaltre ! 

Oh French 

found 11!! 

Player 2 

T'm COMING 


Don't worry! 


l'm going to put il to sleep. 


No te pierdas, observa 
siempre el mapa, te 
mostrará cada zona. 


Paquete 
europeo 


Se incluye un modo de historia para un 
sólo jugador, el cual te introduce de 
manera correcta a todo lo que es Monster 
Hunter, pero lo cierto es que representa 
el modo “B” de la obra, ya que está total- 
mente orientado para el multijugador en 
línea hasta para cuatro personas, es ahí 


z Y Comunícate con 
donde realmente se disfruta. 


tus compañeros 
mediante un chat. 


Shoutont 
Nice 
Good job! 
Thanks 
Sorry! 
Don't worry! 


Thanks for huntí 


TPLIaye 


Finish chatting 
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Viejos conocidos 


Salvajes criaturas que regresan por revancha. 
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Barroth 


La armadura de este feroz monstruo te ayudará durante las 
primeras horas en el modo en línea. 


Uragan 


Es bastante molesta cuando 
rueda. Concentra tus ataques 
en su mandíbula, te será de 


utilidad en armaduras. 


Cuatro cazadores 

Aunque muchas de las piezas para 
armaduras las puedes conseguir 
jugando en solitario, la mejor manera 
para obtenerlas es cazando en equipo 
con tus amigos. En esta modalidad, las 
criaturas no sólo son más agresivas, 
sino que también son más poderosas 
después de que llegas al nivel 31 en tu 
rango, momento en el que tienes que 


Rathian 

Todo un deleite enfrentar a 
esta criatura, mantente alerta a 
sus ataques de fuego, podrían 
terminar contigo en segundos. 


¿ enfrentarlos una vez más para con- 
¿ seguir corazas más fuertes, así como 
¿ armas con mejor ataque. 


: La estrategia es básica para poder 

] terminar las misiones, no se trata de 

: ira pegar sin sentido, aquí tienes que 

3 apoyarte y coordinarte con todo tu 

¿ equipo, para lo cual debes platicar muy 
bien con ellos desde que te encuentras 


Lagiacrus 

Era uno de los monstruos 
finales en la edición pasada, 
está de regreso en una de sus 
mejores versiones, black. 


E en la ciudad, antes de partir a la cacería, 
: esto se logra mediante un chat de texto 
: que encontrarás en la parte inferior ¡z- 

a quierda de la pantalla, en el cual puedes 
¿escribir con el GamePad o también 

; usando frases predeterminadas para 

:- volver el diálogo más dinámico. 


¿Por alguna extraña razón, a diferen- 
¿ Cia de la versión de Wii, no se había 


contemplado la opción de conectar un 
teclado USB a alguno de los puertos de 
la consola, ya que se pensó que con el 
que se incluía en el GamePad era más 
que suficiente, pero la verdad es que 
ya todos estábamos acostumbrados a 
usar uno físico, por lo que no le quedó 
más remedio a Capcom que lanzar una 
actualización desde el primer día para 
que fuera compatible con este tipo 

de periféricos, que la verdad permiten 
una experiencia mucho más completa, 
ya que en el GamePad era algo lento, 
aunque eso sí, mucho mejor que estar 
buscando letra por letra con el Pad o 
el Stick, aún así no son las únicas vías 
que nos permiten estar en contacto 
con nuestros amigos durante todas las 
misiones, ya que también se mantiene 
la opción de chat por voz, como en la 
entrega pasada. 


REVIEW Wii U 


Monster Hunter 3: Ultimate 


Nuevos enemigos 


En esta ocasión, la victoria no será tan fácil. 


Brachydios 
El monstruo emblema de esta nueva versión es justamente este, su fuerza no te dejará 
mucho tiempo para pensar, así que intenta atacarlo en grupo. 


hs EN 
str 
, 
> 


Zinogre 

Si pensabas que ya habías 
sufrido bastante con otros 
monstruos, prepárate para 
enfrentar a Zinogre. 


¿Qué fue lo que dijo? 

La verdad es que, aunque en Wii podía- 
mos usar el Wii Speak para poder comu- 
nicarnos con el resto de los integrantes 
de la cacería, luego de un rato lo 
terminábamos desconectando debido 

a que no se escuchaba muy bien y se 
volvía confuso quedar de acuerdo, de 
hecho, en ocasiones hasta se podía es- 
cuchar la televisión de alguien, ladridos 
de perro y hasta las pláticas familiares, 
lo cual terminaba con la magia. 


Para evitar lo anterior, se ha optado 
porque sea el GamePad quien con su 
micrófono permita comunicarnos, al 
estilo de lo que se vio en Mass Effect 3, 
lo cual es fantástico, sobre todo si usas 
unos audífonos. 


Pasemos ahora a las opciones de 
control, en Wii la única opción viable 
era usar un Control Pro, ya que la 
combinación de Wiimote con Nunchuk 
era realmente para volverse loco, pero 
ahora en Wii U la situación es muy 
diferente, nos brinda tres opciones para 
controlar a nuestro cazador, la primera 
es con el GamePad, donde la pantalla 
juega un papel muy importante; ahí 
verás todas las opciones y podrás 


MESITA] 

Un pez volador con el poder de 
un Rathian, se volverá un dolor 
de cabeza, sobre todo cuando 
se encuentre en el mar. 


¿  activarlas sólo con tocarlas, algunas 
¿son muy simples, como los gestos, pero 
¿ otras son mas útiles, por ejemplo la 
¿patada o los ítems, son accesos rápidos 
: que facilitan la vida bastante. 


¿_ lices como teclado o bien para algunas 
, funciones extras, como las que te co- 

¿ mentamos, para esto es necesario que 
¡ la coloque sobre alguna de sus bases, 

¿- resulta una combinación perfecta. 


Algunos combos han cambiado, ya no 

i- siguen la misma secuencia, pero sí se 

¿ pueden marcar, sólo ubica los nuevos 

¿ botones. Por mencionarte uno de estos 
¿- cambios, tenemos la famosa y amada 

: por todos los cazadores, hacha-espada, 
: sus cortes se siguen realizando igual, 


¿pero si decides mantener el botón 


: estado de la arma en lugar de alterar los 
¿- ataques. Por otro lado, si presionabas 

E el botón de “más” en Wii, activabas el 

: ¿ elemento de tu hacha-espada para 

E Jugar con el GamePad es muy cómodo, E 
¿pero la opción que nosotros recomen- 
damos es con el control clásico, ya sea 
¿el de Wii o bien el de Wii U, se mejora 
mucho la experiencia, además de que 

: el GamePad queda libre para que la uti- 


ISS 


Lagombi 

Este enorme conejo te 
confundirá con sus giros y 
movimientos rápidos, lo mejor 
es atacarlo con martillos. 


R presionado, ahora te cambiará el 


provocar un gran daño, ahora, si haces 


¿ esto, no ocurre, debes presionar los dos 
¿botones de ataque el mismo tiempo 

¿- para liberarlo; situaciones como esta, 
¿las encontrarás en el resto de las armas, 
sólo es cuestión de probar. 


i Recorre las zonas del mapa en orden para encontrar a 
los monstruos que deseas cazar 
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REVIEW Wii 


Player 2: 


Player 3: 


Monster Hunter 3: 


Nice to meet you! 


Shall we hunt ?? 


UÚ 


Ultimate 


Glad to meet you!! 


44 Antes de partir a la 
misión, acuerda con tu 
equipo los ataques. 


Artillero 


Vestidos para la ocasión 


Te esperan nuevas armas por construir. 


Todo equipo debe contar con un 
miembro que ataque a distancia, 


Encuentra tu estilo 

El título cuenta con varios tipos de 
armas, no todas son aptas para todos 
los jugadores, tienes que pensar bien 
en tu estilo de juego, algunas son muy 
pesadas, otras más ligeras, debes tomar 
esto en cuenta al momento de decidir 
cuál emplearás. 


La primera opción de todo cazador es 
la espada larga, tiene gran potencia y 


Espada dobles 


nueva arma que destruirá a 


la potencia es importante. cuanto monstruo desees. 
PY 
! 
e 
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La velocidad y poder en una 


¿ permite cubrirte, pero demasiado lenta, 
¿- otra buena opción -de hecho de nues- 
: tras favoritas—, es el martillo, te permite 
¿golpes rápidos y poderosos, pero no te 
¿ puedes cubrir, por lo que debes estar 

¿ atento para esquivar ataques enemigos. 


E En esta nueva versión, se han agregado 
¿ algunas armas muy interesantes, como 
¿ el arco, ideal para cacerías en grupo, 
: un gran apoyo para atacar a distancia, 


Martillo 

Todo ula serie Monster Hunter, 
esta arma es idel para romper la 
cabeza de los monstruos. 


Shoutout <“ >? 
li Nice to meet you 


dv 


Good job! 


Thanks 


Sorry! 


Don't worry! 


Thanks hunti-- 


for 


E 
$ Finish chatting 
a O Use shoutout 
(y) Edit shoutouts 
€ Chat display Off 


¿- pero malo si deseas ir a la aventura tú 

¿- solo; también tendremos las espadas 

d dobles, rápidas y letales, además de 

¿ que incrementarás su poder a costa de 
: tu estamina, no tenemos dudas de que 
¿ serán las favoritas de muchos; también 
¿tenemos la lanza explosiva, que además 
¿- de causar daño cerca de los monstruos, 
: también lo hace a media distancia me- 
E diante potentes disparos, el problema 

i es su peso y tamaño. 


Armadura letal 
Puedes subir de nivel tus 
armas y armaduras para 
causar un daño 


mayor. 


A Prueba distintos ; 
tipos de armas antes de“ 
elegir una. “dd 


Inicia tu aventura 

Por donde se le mire, Monster Hunter 
Tri Ultimate es uno de los mejores 
juegos para Wii U que se encuentran 
disponibles, no sólo por el extraordinar- 
io apartado gráfico, sino por la manera 
en que se juega, obligándote a trabajar 
en equipo si es que deseas salir con la 


¿- victoria en cada una de las misiones que ; 
¿ deberás enfrentar, que por cierto son 
¿ más de 200, 


Desde este momento podemos 


: asegurar que será el juego de Wii U que 
: más horas dará sin que te aburras, y no 
¿nos referimos a 30 o 60, sino a más de 
E 1000, reunir todas las armaduras no 

i estareca sencilla, requiere de mucha 

¿- paciencia y práctica. 


Las rutinas de algunos monstruos son 
en verdad sorprendentes, no creerás lo 
que verás en pantalla, quedarás quieto 
por unos segundos para después reac- 
cionar y atacar, o ayudar a tus amigos, 
pero tu corazón seguirá latiendo tan 
rápido que pensarás que va a salir de tu 
pecho, nunca has vivido una experi- 
encia tan intensa como la que ofrece 
Monster Hunter, una franquicia que ha 
dejado claro que es un concepto no 
sólo querido por los japoneses, sino 
por todos aquellos que sepan 
valorar un buen título, que 

busquen algo más que dis- 
paros, carreras o cualquier 
idea repetitiva como 

las que hemos visto 

hasta el cansancio 


¿- Monster Hunter, una ventana a un 

- nuevo mundo, lleno de retos, peligros, 
¿pero también noches enteras con tus 

: amigos corriendo, luchando, coolabo- 
: rando por un mismo objetivo, uno que 
: en ocasiones no será una garra ni unos 
¿ cuernos, simplemente el recuerdo de 
cuatro cazadores, cuatro amigos 

E peleando por ver en el suelo a un 

¿- monstruo después de pelear. 


durante mucho tiempo, eso representa 


:- Monster Hunter Tri Ultimate es una 

: obra que venden consolas, no importa 
¿- cuál sea tu género favorito, debes darle 
E una oportunidad, te aseguramos que 

E te vas a quedar por siempre. Tu Wii U 

: estará muy ocupado, sin mencionar 
¿que puedes continuar tu aventura en la 
versión de N3DS y después enviarla al 
¿Wii U, una idea excelente de Capcom, 
además de que podrás jugar de forma 


local con tres N3DS y un Wii U. 


Un título que merece jugarse por 
años, el heredero perfecto de la 
magia que tuvo en Wii, sólo po- 

demos decir, ¡nos vemos en línea! 
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REVIEW e-Shop 


The Cave 


Y ¿Qué misterios nos aguardarán en las profundidades de La Cueva? 


ea 


» Compañía 

SEGA 

» Desarrollador 
Double Fine 
Productions 

e Categoría 
Aventura/Plataformas 
«Jugadores 

1-2 

»Opinamos 

Una de las descargas 


digitales más creativas. 


Violencia 
fantasía 
sangre 


O SEGA 
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Gran desarrollo en descarga digital 


esde WiiWare, Nintendo tuvo 
D su primer acercamiento a los 

videojuegos de descarga digital, 
sin embargo, no llegó a ser el nicho 
de oportunidad para el licenciatario y 
Jugadores (aunque sí hubieron varios 
realmente atractivos), pues uno de los 
factores fue la limitante de memoria de 
la consola; pero ahora, con la eShop de 
Wii U, esto cambia, lo que abre una ven- 
tana de oportunidades, pues las firmas 
lanzarán sus títulos con mayor libertad. 


Así llega The Cave, una interesante 
aventura que aprovecha las ventajas de 
las nuevas tencologías y nos adentra 

a un mundo lleno de elementos del 


¿Clásico estilo de juego de la vieja es- 

: cuela, donde deberás saltar a través de 

: peligrosos desfiladeros, escalar grandes 
¿- paredes y encontrar múltiples secretos 

, mientras exploras diferentes cuevas en 

: compañía hasta de siete personajes. 


| La eShop nos sorprende con juegos 
como éste. El futuro luce prometedor 


¿ como un monje, los gemelos, la aven- 
:- turera, la científica, la viajera del futuro, 
¿ el montañés y el caballero. Cada uno 

¿ de ellos tiene sus propios motivos, 

: algunos más nobles que otros, pero 

¿ están dispuestos a entrar a... La Cueva. 


: Una cueva con personalidad 
¿- Aliniciar, escucharás un discurso que 

¿ te dará la bienvenida a la aventura de 

¿ un modo gracioso, no es sino la voz 

¿ milenaria de La Cueva... ¡sí, tal como lo 
¿- lees! En la cual, la gente se a adentrado 


¿ en busca de cumplir sus deseos, pero, 
¿- para lograrlo, deberán pasar un sinfín 

: de retos que hasta al más valiente gue- 
¿ rrero le provocarían asombro. Tendrás 
: la oportunidad de elegir entre varios 

:- personajes de habilidades diversas, 


Ah La viajera del 
futuro con habilidad 
de teletransportarse. 


A Es uno de esos juegos que se disfruta al escuchar, ver y jugar. 


Poderes especiales 

Cada uno de los valientes exploradores 
tendrá un poder único, por ejemplo, la 
teletransportación, proyección astral, 
hackeo de sistemas, invencibilidad, 
entre otros; de esta forma, también 
encontrarás distintas soluciones a 

los acertijos (puzzles) del juego, de- 
pendiendo de qué habilidad posea tu 
personaje. 


Con lo anterior, el gameplay de The 
Cave nos presenta múltiples vertientes 
que invitan a jugar con cada uno de 
los exploradores, para así disfrutar de 
la experiencia completa. Visualmen- 
te, aprovecharon sus recursos; en la 


: algunas antorchas o luciérnagas que 
: dan realce a los efectos de luz para que 
ubiques perfectamente cada uno de 
¿los objetivos, así como darle una bue- 
: na checada a los escenarios que, por 
¿- cierto, están realmente bien diseñados. 


La ambientación de sonido es otro de 
los atractivos del juego descargable. 

¿- Escucharás muy bien el flujo de las 

¿- cascadas, los sollozos de ciertos perso- 
j najes o el ruido de pequeños animales 
¿- que habitan La Cuerva. 


E Todo el juego está hablado, así como 

: y subtitulado para no perder ningún 

¿- detalle. Cabe destacar que los diálogos 
mayoría de veces, estarás ante la oscuri- ¿ 
dad del lugar, vagamente iluminado por 


son creativos y divertidos, ciertamente 
más en el caso del narrador, quien hará 


A El montañés está en su cruzada por encontrar el verdadero amor. 


: comentarios. ¿Combates? Realmente se 
: trata de un juego de reconocimiento, 
exploración y resolución de diversos 

: acertijos más que de enfrentamientos. 


142) ll: APTOS 


Habrá ocasiones en las que deberás 


coolaborar con alguno de tus tres per- 
sonajes de inicio para lograr objetivos 

¿ comúnes. En general, es una buena 

E opción de compra en la eShop de Wii U, 
¿más cuando tiene un módico precio de 
¿$199.00 pesos en la tienda mexicana. 


( Para descansar un rato de los 
| típicos juegos de acción en primera 
| persona, te recomendamos darle una 
opotunidad a The Cave. 


RANKING 
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W ¡Dispara! ¡Aprovecháque están en su Harlenf'Shake! 


The Walking Dead 
Survival Instincts 


» Compañía 
Activision 

+ Desarrollador 
Terminal Reality 
» Categoría 
Acción/FPS 
«Jugadores 

al 


»Opinamos 
Buena opción para los 
fans de la serie de TV. 


MATURE 17+ | 


Ñ 


[ES 
Lenguaje fuerte 
sangre 
violencia. 


O Activision 
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obert Kirkman presentó hace 


casi 10 años el cómic que abordó ; 
: (personaje interpretado por el actor E 
¿Norman Reedus y creado exclusivamen- ¿ 
te para la serie de TV) como protagonis- 
E ta, por lo que conocerás un poco más 
¿sobre él y su hermano Merle. 


uno de los temas más recurren- 
tes de los últimos tiempos: el Apocalip- 
sis zombi. Allí nació The Walking Dead, 
edición mensual que ahora va en su 
número 107 en Estados Unidos, y que 
en México acaba de ser adaptado hace 
unos pocos meses. 


Más tarde, en octubre de 2010 (siete 
años después del cómic) se estrena 
la serie de televisión, de la cual se 


¿desprende esta emocionante aventura 


para Wii U, que cuenta con Daryl Dixon 


: Antes de Atlanta 

¿Survival Instincts es un viaje al pasado, 
: checaremos los eventos críticos del 
¿surgimiento de los caminantes y cómo 
¿los hermanos Dixon van desde Georgia 


¿ hacia Atlanta, pues se corría el rumor de 
¿que la gran ciudad sería de los lugares 
¿más seguros, en comparación con los 


pequeños pueblos. En la travesía, ellos 


: deberán utilizar sus habilidades como 

: cazadores para enfrentar a diversos 

: grupos de caminantes, así como una 
¿que otra jauría que seguramente pondrá 
E a tope tu adrenalina. 


: Aunque se trata de un First Per- 
¿ son Shooter, no creas que estarás 
¿ pateándole el trasero a las criaturas a la 


> El debut en 
cine de Norman 
Reedus fue en 
Mimic (1997). 


A Hordas... mucho más fácil de acertar un tiro que en Duck Hunt. 


44 Ocúltate y espera el mejor momento para escapar. 


“Rambo Style”, pues, como su nombre 
lo indica, el juego está más enfocado 

a la suprevivencia que a disparar balas 

O flechas. Es decir, encontrarás grupos 
de caminantes que deberás matar 
(definitivamente) tal como has visto en 
la serie o en los cómics, pero también 
habrá momentos en los que necesitarás 
cumplir algunos objetivos sin necesidad 
de tener el ojo en la mira. 


El desafío audiovisual 

El primer acercamiento con The 
Walking Dead: Survival Instincts fue 

a través de un video que publicaron 
sus desarrolladores, y verdaderamente 
causó horror... no por ver a atemori- 
zantes criaturas deseosas de darte unas 
cuantas mordiditas, sino por lo fatal 
que lucían las texturas, particularmente 


¿- del cabello y los acabados faciales de 

: los personajes; no obstante, para su 

A defensa, los mismos creadores comen- 
¿  taron que se trató de un video de fase 

: beta y la versión final, que se estrenó 
¿hace unos días, ya no tendría esos 

. conflictos, incluso, ya en un segundo 
¿tráiler se nota mejor trabajo en texturas 
: y acabados en general, dando una me- 
S jor impresión que es fundamental para 
: un juego de esta generación y, más que 
¿- nada, de una franquicia tan interesante 
: que tiene millones de fans. 


El sonido fue otro aspecto prioritario. 


E Aquí, pisar una pequeña rama o uno de 
E esos cojines graciosos podría significar 
¿- la muerte, ya que el menor ruido atraerá 
E alos caminantes, por lo que la mezcla 
¿de audio resultó un punto que cuidaron 


44 De lo más casual, un caminante posa para su foto en Facebook. 


bastante. Por último, la Inteligencia 
Artificial resulta equilibrada y apegada a 
los conceptos de la serie/cómic, donde 
encuentras algunos errantes que pue- 
den no tomarte en cuenta, o uno que 
otro que basta con que lo mires para 
que brinque a tu cuello. En conclusión, 
un buen trabajo que quizá no llegue 

a nivel de Left 4 Dead o Call of Duty: 
Zombies, pero complementa bien la 
experiencia de versión Live Action. 


Ahora que está a punto de llegar a su 

fin la tercera temporada en TV, qué 

mejor que tener una alternativa para 
continuar la lucha por sobrevivir. 
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REVIEW e-Shop 


Ninja Gaiden 


44 Justo aquí comenzó la lucha del Bien contra el Mal. 


A 


» Compañía 
Tecmo 

» Desarrollador 
Tecmo 

e Categoría 

Acción 

eJugadores 

1 

+ Opinamos 
Simplemente debes 
tenerlo en tu N3DS 
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Ninja Gaide 


El comienzo de una gran leyenda 


eguramente, ahora todos hablan 
S: la versión de Ninja Gaiden para 
de 20 años esta serie tuvo sus orígenes 
en el NES, aquella consola de 8 bits de 


Nintendo que fue la cuna de decenas 
de sagas como esta. 


Si no tuviste la oportunidad de disfru- 
tarlo en aquel entonces, ahora, gracias 
a la Consola Virtual de Nintendo 3DS 
podrás hacerlo en donde quieras. 


Controlas a Ryu Hayabusa, un ninja 
con un pasado muy peculiar, el cual te 
explicará al igual que toda la trama por 
medio de cinemas display, los primeros 
que se realizaron en un vidoejuego y 
fueron para Ninja Gaiden de NES. 


:- Puedes correr, saltar, colgarte de 

: los muros, usar una katana y lanzar 
Wii U, pero antes de eso, hace más E 
E real. Depende de ti sacarle el máximo 

¿- provecho a sus habilidades para cruzar 
todos los niveles que te esperan. 


estrellas, todo lo que haría un ninja 


¿ Ahora bien, un punto que debemos 

¿- dejar claro es el nivel de dificultad 

del juego, realmente alto, no es para 
jugadores con poca experiencia o muy 
jóvenes, podrían llegar a frustrarse y 

¿- lanzar el Nintendo 3DS por la ventana, 
: está enfocado en quien busque retos; 
¿los enemigos no sólo no dejan de 
aparecer, sino que lo hacen en 

¿ momentos exactos para anticipar tus 

: saltos, por lo que tienes que medir 

¿- muy bien tus movimientos y siempre 


La dificultad no está peleada con la 
diversión, este juego lo demuestra 


: atacar primero, de otro modo pasarás 

¿ muchos problemas, sobre todo ante los 
: jefes finales, que de un golpe pueden 

i acabarte. 


.. 


.. 


A Ciertos objetos te dan ítems valiosos. 


A Los esecenarios son muy variados. 


Ninja Gaiden es una joya por la cual no 
- pasan los años, un título que marcó a 
una generación de videojugadores y 
¿que espera hacerlo nuevamene, pero 
ahora en la consola portátil de Ninten- 
¿ do. Tienes wque conocerlo. 


e 


| Siempre será divertido recordar de 
| dónde surgió todo lo que tenemos 
| ahora, es una maravilla este juego. 
| FEOS: 
1 


Ñ 7) (BUY 
Ú UNDERCOVER 
: PES 


» Un colosal enfrentam- 
iento que reúne a los héroes 
de DC Comics. 
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2 El de de NetherRealrr Studios 


: y dia a nor Ed Boon, se dio 
: ala tarea de ral ar un juegc 
: de combateánpirado en SUS 
E anteriores trabajos con Mortal 
: Kombat. ¿Quieres conocer e 
: resultado? ¡Checa lo siguiente! 


x 


M3 
K 
/ 


Ús 


ed 
EN É 
A ¡EXTRA, EXTRA! Los THENE EG 


superhéroes entran en ul 
conflictos de intereses, W 
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INJUSTICE: Gods Amor 


» Dick Grayson es uno 
de los héroes en utilizar el 
nombre: Nightwing. 


Wii 


INJUSTICE 


» Compañía 

Warner Bros. Interacti- 
ve Entertainment 

» Desarrollador 
NetherRealm Studios 
e Categoría 

Peleas 

«Jugadores 

1-2 

»Opinamos 

Mejor que el tropezón 
con MK VS DC. 


Ñ 
ESRB 


Aún no valorado por la ESRB. 


O 2013 Warner Bros, 
Interactive Entertainment 
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El efecto cómic 

El mundo de los cómics ha crecido 
enormemente con el paso de los años, 
y más ahora con las megaproducciones 
cinematográficas que han traído a hé- 
roes de DC Comics y Marvel a nuestras 
pantallas, mostrando el potencial 

de sus historias y el impacto visual 
reflejado en taquilla. De esta forma, se 
logra atraer a nuevos espectadores y 
captar la atención de aquellos que no 
son asiduos a los cómics, para que se 
adentren en las abrazantes historias de 
cada protagonista. 


Los videojuegos 
En el caso de la diversión interactiva, 


¿ ¡li Aro d A 
: genas.:o humanos con habilidades póco ¿quizá una de las mejores historias de 


¿ usuales) nos han acompañado a lo largo : superhéroes en videojuego que jamás 
z se ha logrado y, por fortuna, la secuela 


¿ la puedes jugar en Wii U. 


¿de todas las etapas de Nintendo, como 
: en aquél legendario juego de Batman 
¿de NES, desarrollado por la desapar 

: ecida Sunsoft o, para la misma consola, 


¿sus limitantes, los desarrolladores nos 
¿ traían historias épicas que complemen- 
; taban la experiencia de los cómics. 


: Algunas de las entregas mejor recibidas 
¿ fueron The Death and Return of Super- 


: War of the Gems (SNES, 1996) y claro, 
todos aquellos que salieron a raíz del 
¿ boom de los juegos de peleas, donde 


éstos poderosos seres (mutantes, aliení- ¿ hasta los X-Men hicieron crossover 


E ¿De qué manera, las mentes más 
¿ psicópatas podrían organizar un 
¿- plan siniestro para poner a la Liga de la 


con Street Fighter y claro, Marvel no se 
quedó atrás al retar a todo el elenco de 
la popular compañía, Capcom. 


Mas reciente, el éxito de Rocksteady 
Studios llegó para darle el honor 
merecido al Caballero de la Noche, con 
el estrendo de Batman: Arham Asylum 
y, posteriormente con Arkham City, 


qe : Cuando los héroes chocan... 
; Superman, de Kemco. Lógicamente con ¿ ¿Qué orillaría poner en desacuerdo a 

E los poderosos super héroes del mundo? 
¿ ¿Cuál sería el plan siniestro y, sobre 

¿ todo, quién estaría a cargo de llevarlo? 

¿ ¿Cómo desequilibrar al alienígena 
¿más poderoso de la Tierra y 

¿ qué hacer para quebrantar su 


¿ man (SNES 1994), Marvel Super Heroes: E integridad emocional? 


Los personajes de DC dejan atrás a sus anteriores 
adversarios (MK) para enfrentar su batalla personal 


NUESTRA PORTADA 
INJUSTICE: Gods Among Us 


Y Velocidad de Flash o fortaleza de Solomon Grundy. ¿Qué prefieres? 


As 


A Cyborg se presentó hace poco como un nuevo miembro de la Liga de la Justicia. 


Justicia a luchar entre ellos? Esasson  ¿ La última broma de Mr. J. ¿ juego. Cuando un nuevo plan macabro 
únicamente algunas de las preguntas Para comprender mejor la trama : de The Joker, hace que Superman 
básicas que seguramente te harás al ver : de Injustice God Among Us y dar ¿ Cometa uno de los hechos por el cual 
la tensa situación que se respira y vive una verdadera respuesta a todas las ; searepentirá durante el resto de su 

en la ciudad. La respuesta es muy sen- preguntas antes planteadas, DC tuvo a ¿_ vida... pues en esta ocasión, el golpe 
cialla... y tiene un naipe, una tarjeta de bien publicar una nueva línea de cómics : del sociópata de Gotham en contra del 
presentación de un ser que siempre ha que realatarían los hechos previos alos ¿ Hombre de Acero no fue físico, sino 
buscado crear el caos y desestabilizaral : eventos que veremos en el videojuego. emocional, por lo que Kal-El pierde la 
mundo, sólo por diversión. ¿La historia inicia cinco años antes del ¿ Fazón y enfurece en contra del payaso. 


hermanos, es más ¡casi compadres! Así son Superman y Batman; 
los eventos provocados por The Joker sacaron de la realidad a 
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i 
1 


NUESTRA PORTADA” 


INJUSTICE: Gods Among Us 


Cuando el poder de los villanos va en aumento, los superhéroe 
ciudades se reúnen para formar un grupo capaz de contener c 
que llegue a ocurrir. Para 2015, se tiene planeada una películ 


Nightwings 
Luego de era Y 
padres, Dick Grays E Green Arrow 
volvió Robin, y más tarde sí 

hizo llamar Nightwing. Ñ te recomiendo ver la recien 


estrenada serie. 
cnapaasn 


Enemigos 
Públicos 


Luthor se vuelve 
presidente y quiere 
alos héroes de su 
lado; obvio hay un 
par que se resisten 
y deben luchar por 
sus vidas. 
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Si eres fan de Oliver Queen, 


= Diaríá es la princesa de las 


Í»mAmazonas; una guerrera : 
Valiente que usa un fuerte 


lazo y avión invisible. 


Y Es el'rey del mundo acuá- _- 
=2»,tico... aunque no el más 
popular ghtre los héroes 
y Ñ 


Sentando las bases 

Bien sabemos que los juegos de pelea 
no brillan por sus historias, éstas resul- 
tan ser tan simples que el verdadero 
elemento de atracción recae en el ga- 
meplay y el carisma de los personajes, 
así como en la diversidad de poderes 
o formas de ejecutar movimientos 
especiales. En este caso Injustice Gods 
Among Us es una excepción; tal como 
te he comentado en las líneas anterio- 
res, en esta nueva aventura el punto de 
historia resulta una pieza fundamental, 
hilo conductor que hará posible la 
expansión del concepto Injustice, 
nacido primero como un videojuego de 
combate, llevado posteriormente a las 
páginas del cómic y quién sabe, quizá 
más tarde veamos una película que 
abarque esos cinco años previos que, 
justo cuando la locura de The Joker 
llega a su punto máximo de terror al 
provocar la muerte de Louisa Lane y 
como consecuencia, también detona 
una bomba nuclear en plena Metro- 
polis, desatando uno de los mayores 
conflictos de la humanidad. 


Green Lantern Hawkgirl - ¡ 

Hal Jordán, luego de ob-  ¿ | Shayera Hol, oriunda del Ú Se 

tener el ahillo de poder, se Cybo planeta Thanagar, es parte The Flash 

volvió uno de losanejore Cuando Vic Stone sufrió un ú de la serie animada de la ! jarry Allen es el segundo 

Linterna Verde $" accidente, su padre le salvó Liga de la Justicia. héroe en llevar el título de 
la vida, al implantarle partes Flash, el primefo fue Jay 


e 


robóticas. Ahora, es un héroe, O 7- A 7, Garricken 1940. 


Para evitar hérores invencibles, se nivelaron sus características y 
dividieron en grupos de “poderes” y “gadgets o habilidades” 


Dioses entre nosotros ¿de botones y direcciones en el Pad. ¿ a Green Arrow, o el mismísimo The 

El mundo ha caído en la oscuridad, los ¿Ahora bien, quizá te preguntes, ¿qué ¿- Joker, él no tiene superpoder alguno 

héroes pelean unos contra otros y los : tan balanceados están los personajes? ¿ más que su locura y la cantidad de 

grandes villanos aprovechan para hacer ¿ Básicamente se trató de que cada héroe ¿ artefactos chistosos que puede sacarse 

efectivos sus planes. Superman cegado ¿ Ovillano fuera comptetitivo, logrando ¿de la manga. Catwoman, hará gala de 

por la ira, pretende establecer un nuevo ¿ Una equidad entre poderes, fuerza O ¿ su agilidad felina, que si te descuidas, 

orden mundial, prohibiendo las guerras ¿ destrezas; por ejemplo, Superman ¿ terminarás en mil pedazos. En cambio, 

y todo aquél acto deshonesto. Porlo — ; goza de poderes, mientras que Batman : Deathstroke (si te dejas) te hará añicos Y Lasionfplesimpática 
que su más grande amigo, Batman, ¿hará uso de habilidad y gadgets, similar; con sus metralletas y espadas. Harley Quinn, golpea 
debe enfrentarlo, para hacerle ver la duro y dispara mejor. 


realidad. Así se forman dos bandos: 
aquellos que siguen al hijo de Kriptón y 
quienes están del lado del murciélago y 
han formado una rebelión. 


¿Cómo se juega? 

Manteniendo el estilo de NetherRealm 
Studios, aquí estarás ante un juego de 
combate en dos dimensiones (aunque 
los escenarios tendrán elementos 
tridimensionales), cuyos movimientos 
se realizarán con secuencias básicas 


NUESTRA PORTADA 


INJUSTICE: Gods Among Us 


La Liga de la Injusticia 


Las peores mentes criminales se han reunido en este vide 


No sólo los héroes tienen poderes y habilidades únicas; en el band: 
también hallarás a grandes personajes, que no dudarán en romp 
su rival, sin importar si es de este planeta o no. 


Sinestro ( 

Él, én algún momento 

fue un Green Lantern, de 
hecho era mentor de Hal 
Jordan; ahora es un villano. 


Bane ; 
Grarias asu fuerza - 


sobfehumana, es quien37 


Catwoman 
Selina Kyle es la ladrona 


ee «Más sexy que ha pisado Ñ 
| e Gotham City. Es una villana 


que a veces, hace el bien. 


pudo quebrar la espalda de 


> Batman en Knightfall. 


A diferencia de otros juegos, aquí 
pelearás a un round, haciendo gala de 
tus habilidades y combos. Hasta cierto 
punto, no lleva mucho tiempo acos- 
tumbrarse a los movimientos y menos 
si eres asiduo jugador de los títulos 
anteriores de Mortal Kombat. 


¿ desarrolladores y del mismo Ed Boon. 

i Ellos comentan que aquí no verás 

: brazos volando, corazones explotando 

¿ o médulas arrancadas directamente del 
E rival, luego de propinarle una espantosa 
¿- golpiza, no, aquí la intención era darle ¿ 
¿una personalidad única a Injustice, pues ; 


: las condiciones y tipos de personajes 


¡Acábalo, sin piedad! 

Así como hay similitudes, también 
hay diferencias y éstas han tratado de 
quedar muy claras por parte de sus 


A ¡Así es. como se pruebalarresistencia del Batitraje! 
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pes 


¿ difieren de unos con otros y claro, su- 

: pongo que también las políticas de uso 
¿de personajes de DC Comics influyeron 
en muchas de estas decisiones. 


Solomon Grundy 
¿Te imaginas a'un zombi 
enrome y con músculos de 
Hulk? Ese es Grundy. 


En Injustice Gods Among Us, cuando 


E tu enemigo quede prácticamente 


noqueado, verás un video que termina y 


despide el combate, con algún comen- 
E tario del personaje ganador. 


Tipos de escenario 
La elección de escenarios básicamente 


¿ corresponde a lugares clave de cada 


personaje. Batman te abrirá las puertas 


E de su Baticueva; las calles de la ciudad; 
¿el cuartel de la Liga de la Justicia, entre 


otros. Aquí la peculiaridad es que sin 
importar que se trate en gameplay bidi- 
mensional, en ocasiones tendrás ciertos 
movimientos que mandarán a tu opo- 
nente a un plano diferente, pero sólo 
será para efectos de espectacularidad, 
pues al incorporarse, éste regresará al 
plano original de la acción. 


Por supuesto, ¡son superhéroes! así que 
no creas que todo el tiempo estarán 
con los pies en el suelo, aquellos que 
vuelan podrán lanzarte a los cielos y 
darte una paliza mientras aprecias la 
incomparable vista aérea de la ciudad. 


The Joker 

El villano que no nefésita 

presentación. Basta decir y A 4 
que es un tipo al que su y ¡SN 
trabajo le divierte... 


¿Y los DLC? 
En la versión de edición de colección 
que, por cierto, sólo llegó a Xbox 360 y 


PlayStation 3, se incluye un DLC exclusi- : 
vo y no se ha mencionado si éste llegará : 


de alguna forma para los jugadores que 
compren esta entrega en Wii U. 


Esperemos que los próximos DLC, que 


estoy seguro llegarán con más persona- : 


jes, escenarios o cualquier otro detalle 
como trajes o movimientos, sí sean 
tomados en cuenta para la consola de 
Nintendo, no como en el caso de Mass 
Effect 3: Especial Edition, donde los 
primeros DLC sí estuvieron (de hecho 
venían incluídos como recompensa a 
los jugadores de Wii U), pero los últimos 
no llegaron, como el complemento 
Omega, por mencionar alguno. 


En conclusión 

¿Qué tan conveniente resulta Injustice 
en términos generales? Esa es otra de 
las preguntas interesantes. De inicio, 
te comentamos que el juego estará 
disponible a partir de la segunda 


¿ semana de abril, por lo que, si te llama  : jugadores y entusiastas de los títulos 
¿ la atención, es buen momento que va-  :¿ de peleas, puedan quedar un tanto 
: yas juntando tus billetes y que, también, decepcionados por que los ataques y 


TRA PORTADA 


Antecedentes 
mortales 
BZ O 2 Los combates 
4 sie entre ambos 
Harley Quinn mundos (DC y MK) 
Ñ Una dra. que fue a analizar tuvieron una justa 
Lex Luthor : a The Joker, pero quedó batalla en este 
Inteligentg y megalómano, encantada con el sociópata crossover a finales 
Luthor siempre está en bus- j y Ñ es su incondicional. ] del 2008. 
ca de vencer a Superman. A 


mientras llega el día, le eches ojo a los E poderes no son tan intensos como en, 
cómics digitales. Ahora bien, en cuanto ¿ porejemplo, Street Fighter, Tekken o 


¿ al juego, se trata de un buen avance ¿ Soul Calibur; lógicamente cada título 

E en cuanto a diseño y programación en E tiene su estilo e Injustice queda bien en 
¿ comparación con el crossover con MK,  ¿ términos generales, pero quizá no logra 
: pero ciertamente será más atractivo esa perfección que muchos hubieramos 
: para los fans de DC y, sobre todo de la deseado en un juego de combate 

: línea Mortal Kombat, pues quizá otros : cuerpo a cuerpo. Lo mejor: la historia. 


¿Superman será capaz de imponer su nuevo orden? 
O, ¿acaso Batman encontrará la forma de detenerlo? 


Complementa tu experiencia 
Checa los cómics digitales de DC 

Hasta el día en que se escribió este texto, van siete ediciones del 
cómic de Injustice, y no creas que la historia es floja; al contrario, 


te mantiene con ganas de leer más y ver qué pasa en esta guerra. 


ATA 
FEA 


2 o 
87 ENIUSTICE lo 
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r : Sin estos temibles rivales, los juegos 


: nunca serían tan emocionantes. 


sombría transformación 
de Ganondorf a Ganon. 


A Así lucía Ganon en 
The Legend of Zelda a 
Link to the Past. 
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Y Capcom 


Guerrera emblemática, a quien cono- 
cerás en MGS3 y aprenderás grandes 
lecciones y los sacrificios que hizo por 
seguir sus ideales, salvar a su país y a 
su pupilo, Jack, mejor conocido como 
Naked Snake. En sus inicios, The Boss 
fundó la Unidad Cobra, formada por: 
The Fury, The Sorrow, The End, The 
Pain, The Fear y ella bajo el nombre de 
The Joy. Sus ideales fueron fundamen- 
tales para la creación de Los Patriotas, 
por parte de Major Zero. 


Bastian Auditore: El final de The Boss 
es demasiado triste. Te introduce en un 
mundo lleno de remordimiento y dolor 
que no sabes qué es real y qué no. 


TOP 10 


Máximos Jefes Finales 


A Batman: Return of 
the Joker, un imperdible 
para los fans del NES. 


“Joker en Arkham City24 


: El Bien y el Mal siempre han estado 

: ligados, tal es el caso de la historia que 
: Shigeru Miyamoto nos dio a cono- 

: cerhace más de 25 años en TLOZ. Allí 

: conocimos a Link, pero también surgió 
: uno de los villanos más siniestros de 

¿ Nintendo, Ganondorf/Ganon. Él es un 

: hechicero quien posee un tercio de 

¿ la trifuerza (la del poder) y su mayor 

: ambición es obtener las dos partes 

: restantes para convertirse en el ser 

E supremo y dominar los reinos. 


: Juan Antonio Durán: Ganon, porque 
¿sino existiera él, dejaría de haber un 
¿equilibrio en Hyrule, ya que es una 

:- parte de la trifuerza. 


¿ Delos mejores villanos que han surgido 
¿de los cómics, tenemos a The Joker, un 
: sociópata que sólo busca crear el caos 

¿ y ver al mundo arder. Él ha formado un 

¿ vínculo con Batman de tal forma que 

: -lrónicamente= se complementan. En 
¿Batman Arkham City vemos a The Joker 
: creando un plan maléfico para aniquilar 
: al murciélago, allí su voz pertenece a 

¿ Mark Hamill, por supuesto, haciendo 
gala de su clásico humor ácido. Si qui- 

i eres conocer más de la historia de este 

¿- villano, te recomiendo leer The Killing 

: Joke (Alan Moore) y Batman: A Death 

¿  inthe Family, en este último se narran 
¿los suscesos que desencadenaron el 

¿ surgimiento del segundo Red Hod. 
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Máximos Jefes Finales 


Fight 
' SwdTech 
Magic 
Item 


4 Encontrar FFIII en SNES es difícil, pero aún es fácil verlo en el remake de NDS. 


%) Capcom 


« También puedes 
jugar con él en Marvel 
Vs. Capcom 2. 
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La imagen de Kefka Palazzo fue obra 
Yoshitaka Amano para Final Fantasy VI. 
Kefka es un psicópata que de inicio está 
bajo el mando del emperador Gestahl, 
pero luego se revelan sus intenciones 
de dominio y conquista al derrocar a su 


superior. Así como con The Joker, Kefka : 
¿ ración, absorbió el traje de Phazon de la 
¿ heroína, por lo que también retomó un 
: poco de su ADN. De esta forma surge 

¿ Dark Samus, con quien tendrás uno de 
¿los combates más impactantes de toda 

¿ la historia de la saga de Metroid. Su 
trama continuaría incluso en el cierre 

: de la trilogía, donde se convertiría en la 
líder de los Piratas Espaciales para tratar 
: de esparcir el Phazon en toda la galaxia. 


busca la destrucción y caos, por lo que 
se apoya en los Espers para aumentar 
su poder y conquistar al mundo. Uno 
de sus detalles más característicos es su 
siniestra risa y su colorida vestimenta. 


Y 


an P 
val TF 


z Araujo: Kefka de Final Fan- 
tasy VI, simplemente no cree en nadie y 
sólo busca la destrucción. Muchos años 
antes que el Joker de Nolan. 


d El primer Castlevania 
ocurre en 1691, en 
donde lucha con Simon. 


E Konami 


: La poderosa forma oscura de Samus 

: tuvo acción en Metroid Prime 2: Echoes, 
: aunque vimos un ligero cameo en la 

E pimera entrega de dicha serie. Este 

: terrible rival surgió luego de una de las 

¿ batallas de Samus Aran, cuando venció 


al Metroid Prime y éste, en su desespe- 


A Dark Samus: El pod 
de Samus, pero.conla 


W Épica lucha entre dE 
Lord Vader y StarKiller. ¿25 
¿A quién le vas? E Y 


De la mente de George Lucas, surge el 
¿que podría ser considerado el villano 

: más referenciado del cine. El otrora Jedi 
¿tocó los cimientos del Lado Oscuro 
luego de los eventos de Episodio l!I. En 

: sujuventud, Vader fue conocido como 

¿ Anakin, promesa en el arte Jedi que po- 
E seía niveles de midiclorianos superiores 
: alo convencional, de allí que Qui-Gon 

E Jin decidió entrenarlo (y posteriormente 
¿lo haría Obi-Wan). Su frase más famosa 

: es “Luke, soy tu padre”, dicha durante 

E la quinta película al enfrentarse en la 

E Death Star. En los videojuegos, ha tenido 
: papeles destacables, desde Star Wars: 
¿Jedi Arena (1983, Atari 2600), hasta The 
: Force Unleashed 2 (Wii, 2010). 


Máximos Jefes Finales 


TOP 10 


A/A O sele acabaron las 
pilas a mi espada, o ya 
se decoloró su cristal. 
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a Star Fox 20 aniversario 
Una serie inmortal 


li 
: Prepárate para un viaje por el tiempo y por los recuerdos. 


NS 
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SHIELD 


A La comunicación con tu equipo es vital. 


Star Fox 


odos los que llevamos ya varios 
años jugando recordaremos con 


una sonrisa 1993, ya que en dicho : 
] para lo cual debían cruzar varios pla- 

: netas, hasta llegar a Venom, sitio donde 
: se ocultaba el tirano. 


año, Nintendo revolucionaba el mer- 
cado de consolas caseras al lanzar Star 
Fox para Super Nintendo. 


El juego incluía un chip especial, el 
famoso FX, que permitía al Super Nin- 
tendo generar gráficos poligonales en 
3D, dando una sensación de profun- 
didad y efectos adicionales increíbles, 
pero no era todo lo que nos ofrecía 
este cartucho, ya que en ese momento 
conocimos a personajes que se volve- 
rían legendarios, Fox McCloud, Falco 
Lombardi, Peppy Hare y Slippy Toad, un 


4 Los personajes 
originales que 
conocimos en SNES. 


EL 


: equipo de mercenarios que tenían una 
: misión muy especial, salvar al sistema 


Lylat del malvado emperador Andross, 


: Durante toda la aventura, estamos en 

: constante comunicación con el resto 

: del equipo, las naves se cruzan todo el 
: tiempo, creando la impresión de que 

: realmente es una batalla que no estás 


: librando solo, tus compañeros estarán a 
: tu lado en todo momento. Star Fox para 
: SNES representó en su momento un 

: avance enorme en lo que a cuestiones 

: gráficas se refiere, una maravilla de la 

: que todos sus poseedores deben sen- 

: tirse orgullosos, la creatividad, talento 

: y visión de Nintendo quedan más que 

: claros en este título, que significó el 

: inicio de una gran serie, de una fran- 

¿ quicia que se volvería mítica, una de las 
E favoritas de los videojugadores. 


« Este es uno de los 
primeros diseños de Fox 
hechos en 1993. 


seco | ¿5 [rue FoLow 90u ¿ota 


Al estilo de gráficos era sorprendente para su época. 


El genio Shigeru 
Miyamoto se 
inspiró para creara 
Fox, basándose en 
una estatua cerca 
de las oficinas de 
Nintendo 


y 
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SAS 


On man! 
have to back off, 


Gracias al chip del 
primer Star Fox, 
el juego obtuvo 
su nombre, SFX, 

“Star Fox”, un 
detalle que pocas 


personas conocen. 
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| E 


stat A 
A Corneria nunca s 


había visto tan viva. 


1*m gonna 


A Si no jugabas concen- 


trado, podías perder a 


Star 


Después de la primera versión para 
SNES, todos deseábamos ver una 


secuela, la cual apareció en 1997 para el : 


fantástico Nintendo 64. 


Nintendo sabía muy bien que debía 
ocupar el poder de la consola para 
ofrecer una mejor experiencia de 
juego... y lo hizo, podemos afirmar que 
es la mejor entrega de toda la serie, una 
obra de arte que ahí quedará, como 
testigo del avance en este medio, 


ox 61 


tus compañeros. 


¿ Adiferencia de la primera parte, donde 
: las voces de los persoanajes eran sólo 
sonidos, aquí se contaba con voces 
reales, en total era más de media 

: hora de grabación, con diálogos no 

: divertidos y bastante emotivos. 


En la historia de este juego el villano 

: vuelve a ser Andros, pero existe 

¿ también un escuadrón de mercenarios 
: que se llevarían las palmas por su estilo 
: y personalidad, Star Wolf. 


» El trabajo en los A 
enemigos fue perfecto. 


$e 
pa 
[e 


: Los combates eran espectaculares, 

: sin mencionar que se incluyó una 

¿ modalidad para cuatro jugadores de 
¿forma simultánea, en la que podían 
:- sleccionar Airwing, tanque, o bien, 
¿combatir a pie. 


: El final del juego era de lo más emotivo 
: si llegabas por la ruta difícil, ya que 

¿ te encontrabas con James McCloud, 

: el padre de Fox... no te decimos más, 

: debes jugarlo y disfrutarlo. 


AA El trabajo en el diseño de niveles fue asombroso. 


Star Fox Adveni 


Una de las mejores obras de Rare 


tiempo fue brazo derecho de Nintendo, 
desarrollara. Basta con mencionar 

: Perfect Dark y Killer instinct para darse 
cuenta de ello, pero bueno, ahora 
hablaremos de lo que fue su última gran : 


Es imposible ser seguidor de Nintendo, 
y que nuestro rostro no tenga una 
gran sonrisa cada vez que recordamos 
los grandes clásicos que Rare, la 
compañía inglesa, que por mucho 


: desde entonces. Era el año 2002, Star 


creación, no sólo con Nintendo, sino 


: Fox necesitaba aire fresco y Rare logró 
dárselo, un respiro perfecto en el que 
se mezclaba la acción con la aventura, 
y, además de todo, se unía un nuevo 
personaje al equipo, Crystal, quien vive 
enamorada de Fox. 


En un inicio, el título no tuvo la 

aceptación esperada, pero con el 

tiempo todos comprendimos que 

estábamos ante una maravilla 

más de la firma inglesa, un 
juegazo que marcó un antes y 
un después en la serie, si no lo 
conoces, debes jugarlo. 


CLUB NINTENDO 59 


ESPECIAL 


Yes, I'mafraidso... h 
The research director will brief 
you on the details. 


A General pepper 


siempre estará ahí, para «4 El multijugador regresó 
darte consejos. ; mejor que nunca. 
o MN 
$ 
b tz E 
SHIELDxO 
Ak 001 
52 hu SHIELDx O 
Y 0 = E É : 
ri 'OSTART y 
Arcón koo1+ LiFe OE 
En Europa la 
versión para 
Nintendo 64 
recibió el nombre 
de Lylat Wars, un 
título raro, pero el 
mismo gran juego. 
En 2005, la serie regresaba con una : decisión, sobre todo en cuestiones : conocidos como Apparoids, a quienes 
nueva entrega, esta vez no de la mano  : de historia, ya que este juego tomó : sino les pone un alto, acabarán no sólo 
de Nintendo, sino de Namco, lo cual, : un rumbo que nadie esperaba, para ¿con Corneria, sino con todo el universo. 
aunque en un momento parecia : empezar, el villano final no sería ; 
un riesgo, terminó siendo una gran : Andross, sino una raza de parásitos : En este juego la historia es realmente 


emotiva, habrá momentos en los que 
las lágrimas saldrán de tus ojos sin 
darte cuenta; los giros que da son 
simplemente espectaculares, además, 
todos los que lo hemos jugado al 
menos una vez, recordamos con 
nostagia cada día el consejo que Wolf 
da a Fox en un momento clave de 

la trama: “cuando llegue la hora, no 
dudes, sólo actúa”, una frase simple, 
pero que encierra un gran significado, 
siempre debemos estar listos. 


Nueva integrante 


Conoce al elemento más reciente del equipo 


Crystal, a quien conocimos en Star Fox Adventures, se volvió 
un miembro más del equipo, ocupando el lugar de Peppy Hare, 
quien por su edad decide retirarse y ahora dedicarse a guiar al 
equipo desde el Great Fox, donde junto a Rob siempre te será 
de gran ayuda, tanto para ofrecer consejos, como 
también para sacrificar su vida por el 
equipo, cuando sea necesario. 
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A En la pantalla táctil 
de la consola, podrás 
ver tus objetivos. 


» Falco siempre será el 
piloto más temerario del 


equipo Star Fox. 


Star Fox 


En 2007, el Nintendo DS ya era amo 
y señor del mercado de las consolas 
portátiles, la competencia jamás pudo 
tomarle el paso, mucho menos con 


Este juego fue toda una sorpresa desde 
que se anunció en la E3 de ese año. 
Nadie lo esperaba, mucho menos 

para Nintendo DS, pero fue una grata 
revelación por varios motivos, la 

serie se renovaba en varios aspectos, 


¿ siendo uno de los más importantes el 
: gameplay, ya que podías controlar a 
¿la nave con el Stylus, lo que permitía 
¿que apuntar a los enemigos fuera 
lanzamientos como Star Fox Command. : 
¿ momento de las duelos con otros 

: jugadores, ya que debemos decir 

E que una de sus principales virtudes 
radicaba en el multijugador en línea, sí, 
: el sueño de muchos se hizo realidad 

: en esta entrega. La historia también 

:- esta bastante interesante, pues de los 


más sencillo; esto lo agradecías al 


4 Los gráficos son 
parecidos a la versión 


¿personajes que te acompañaran hasta el 
: final dependía el desenlace. 


: Un gran juego que generó buenos 

: comentarios y que además de todo, 

: representó el último título de Star Fox 

¿ con un argumento original, lo cual nos 

: hace imaginar si ahora que cumple 20 

: años, Nintendo tiene pensado algo 

: para celebrarlo como se merece, y un 
¿regreso a Wii U sería glorioso, ojalá en la 
E podamos ver algo al respecto. 


ESPECIAL 


« En pantalla tendrás 
todos los indicadores de 
energía de tu nave. 


Tal es la fama 
de la serie, que 
varios personajes 
y escenarios los 
hemos visto en 
Super Smash Bros. 
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El camino de las estrellas 


Salvar la galaxia no es nada sencillo 


Mi 
E NE 
Td la 20 
Y vw 
A 
Star Fox 
SNES, 1993 


El comienzo de la aventuras 
de este legendario equipo 
de mercenarios 


[€ 


e 
Star Fox 64 . 
Nintendo 64, 1998 . 
El salto al Nintendo 64 ha $ 
sido el mejor de todos, sin e 
A] 
duda alguna. +, 
+ Star Fox 
. 
. Adventures 
A s GameCube, 2002 
> Fox se bajaba de su nave en 
e Nintendo GameCube. 
. 
e 
. 
A Ma?) 
Star Fox + 5 eN 
Assault + Star Fox $ 
GameCube, 2005 Command 
Volvía la acción en elespa- $ NintendoDS, 2007 2 
cio con nuevos personajes. e El juego en línea 
e llegó en este año 
< para la portátil. 
. Somos millone los que deseábamos 


el regreso de otra aventura de Star 

Fox, pero Nintendo decidió realizar un 
remake del que nosotros consideramos 
el mejor capítulo de toda la serie, Star 
Fox 64. 


o 
Star Fox 64 3DS 
Nintendo 3DS, 2011 
Para las nuevas generaciones, volvió el mejor juego de la saga 
para Nintendo 3DS, ahora con mejores gráficos. 


A "A 7 
ES | 4 


El remake llegó para Nintendo 3DS con 
varias mejoras visuales y agregando 
modos de juego muy interesantes, no 
sólo para mejorar nuestros 

marcadores por cada 

planeta, sino también para 
poder practicar, lo cual es muy útil si 
usamos el nuevo sistema de control 
para esta obra. 
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Star Fox 64 3D 


: Las voces no son las originales de la 

: versión de Nintendo 64, de hecho 

: algunas frases han cambiado, pero 

: se escuchan prácticamente iguales a 

: las de la primera entrega, aún así, si 

: no te agradan, puedes escucharlas en 

: español latino solamente cambiando el 
: idioma del Nintendo 3DS. 


: Esta maravillosa obra de arte es un 

: juego que debe esta en tu colección, 
¿no importa si posees el original, 

E estan grande que merece ser jugado 

E por siempre, jamás te aburrirás de 

: disfrutarlo sólo o con tus amigos en un 
¿multijugador local. 


EL CONTROL DE MU 
LOS PROFESIONALES O Y 


odavía en tiendas. 


endenclá se epica r 
o bien, una consola de siguie n 
p Acorde pocoy: 


= 
[7] 
(7 
5 
3 
E 
S 
= 
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e Ñ :¡Vamos de shopping! 
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Xseed Games 


A The Last Story, es un 
juegazo que no debes 
dejar de checar. 
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ed 
A New Super Mario Bros. U es una de las mejores compras, pues lo puedes disfrutar en familia. 


ntes de comprar, te recomenda- 
mos que cheques los precios del 
juego que buscas en Internet. Al- 


gunas tiendas tienen promociones muy 
buenas y sus precios pueden variar; así 
que no lo dudes e investiga un poco 


tal vez en otra haya una mejor oferta. 
de que en la página de una tienda haya 


un título disponible, a veces tardan en 
actualizar su contenido, por lo que es 


ci | 
LOS PROFESIONALES | 
) 


: Demos una gran ayuda 

¿No importa lo bien o mal que te hablen 
: de un juego, pues la mejor opinión es la 
¿- que tendrás al momento de jugarlo. En 

E este caso, entran los demos jugables de 
: los títulos próximos a salir (o que ya es- 

antes de correr a tu tienda favorita, pues ; 


: tán a la venta), pues te dan la oportuni- 


¿ dad de conocerlo y probarlo, sin gastar 


Algo que debes recordar es que, a pesar ¿ nj un sólo centavo, lo cual es genial, ya 


- que, aún rentando un juego, tienes que 
: Invertir al menos una pequeña cantidad 
¿de dinero por cada día. 


mejor que llames a la sucursal en donde : 


: ¿Eres de los que compran sin pensar, o 
- planeas tus siguientes adquisiciones? 


supuestamente tienen en existencia tu 
artículo, para que vayas con la seguri- 
dad de que sí lo tienen. 


Ahora que si hablamos de las preventas, 
sabemos por anticipado que ofrecerán 
el producto al precio más alto posible, 
pero lo tendrás el día de su lanzamien- 
to. El lado malo es que a veces quedan 
mal y no tienen el juego o consola a 
tiempo, y te dan largas para entregarte 
lo que se supone que deberían en 
tiempo y forma. Claro que no todo es 
reprobable, ya que a veces te dan cosas 
extras que bien valen la pena, como 
paquetes, playeras, figuras de acción, 
y mucho más. Ya depende de uno 
aprovecharlas o no. 


» Mario y compañía 
siempre tienen juegos 
muy recomendables. 


¿ Una vez que conoces el demo, pues ir 

¿ más seguro por tu juego, o bien, ver de 

¿ Una vez que no es lo que pensabas. Por 
esta razón te exhortamos a que antes de 
: comprar un nuevo título, cheques si hay 
: demo en la eShop; así podrás conocerlo 
¿ y tomar la mejor decisión. Eso sí, no 

: olvides que no es la versión completa, 

¿ sino sólo de un par de etapas o misio- 

¿- nes; no vayas a quejarte de que el demo 
j fue muy rápido de terminar, debido a 

: que es sólo para que lo cheques. 
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4 ¿Tienes las agallas 
para sobrevivir en 
ZombiU? 


Mario Kart 7 es 


un juegazo con 
Replay Value 
ilimitado. A pesar 
de que no ha 
bajado de precio, 
vale la pena por 
todo lo que ofrece. 


Comprando en línea 
Pasemos a la cuestión de si vale la pena 


o no adquirir los juegos que están disponi- é 
¿dan al menos un tiempo de garantía; así 
podrás estar tranquilo por si algo llegara 
¿ a salir mal con tu compra. Por otro lado, 
E también hay sistema de compra de artícu- 
¿los usados, pero aunque es una decisión 
a meramente personal si vendes tus juegos : 
¿ ono, debes tener en cuenta que no te van - 
; a dar ni lo que pagaste en un principio por : 
¿ ellos, ni tampoco los vas a poder recupe- 
E rar si te arrepientes, salvo que los puedas 


bles, tanto físicos como descargables. En 
teoría, supuestamente debe de ser más 
barato un título descargable, pues así 

no se tienen que pagar envíos, aduanas, 
nombre de la tienda, etcétera; lamen- 
tablemente, algunas entregas tienen el 
mismo precio que el físico, y si llega a 
tener alguna promoción por tienda, hasta 
mayor. Nuevamente es cuestión de gustos 
si tienes tu juego en caja y todo, o si lo 


descargas para tenerlo en tu consola; pero ¿ 


sí te invitamos a que primero investigues 
antes qué te conviene mejor. 


Productos usados 

Este es un tema controversial, pues 
aunque a la mayoría nos agrada la idea 

de tener un producto nuevo, también 
existe la posibilidad de tenerlo de segunda 
mano, con un precio más razonable. No te 
vayas con la idea de que sólo en los tian- 
guis, pulgas y similares se puede comprar 
usado, pues varias tiendas especializadas 
también tienen productos usados, los 
cuales, aunque tienen garantía, llevan la 
primicia de haber sido ya abiertos, así que 
no puedes esperar que tenga su calidad e 


¿ integridad al 100%. Lo más recomendable 
E es que, si decides comprar un juego así, 


primero lo revises y te asegures de que te 


volver a comprar posteriormente. 


Y Hay para todos los 
gustos; ZombiU es 
sólo para mayores. 


EL CONTROL DE LOS PROFESIONAL 


RAS INTEL! ES 
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44 Los malvados Koo- 
palings están listos para 
la acción en NSMBU. 


4 Xenoblade 
Chronicles ya 
está disponible 
sin problemas. 


¿Listo para la compra? 
Como verás, dejarte llevar por la euforia 
no siempre es bueno; en el caso de 


: juegos como The last Story y Xenoblade 
¿ Chronicles, que escasearon en su salida, 


hoy están en los aparadores, listos para 
que los compres; y tal vez pagaste de 
más con alguien que los vendía por fuera 
con la idea de que ya no había. Trata de 
seguir estos consejos para que inviertas 
mejor tu dinero, así no tendrás problemas 


: y obtendrás más por menos. No olvides 
¿checar en línea y revisar ofertas. ¡Felices 
¿compras inteligentes! 


REL(SHAD 


andro Ríos “Panteón” 


y! 


El ayer y el hoy 
se enfrentan 


En esta ocasión, no vamos a ver sagas 
enteras, sino más bien recordar uno de los 
mejores juegos del legendario Nintendo 
Entertainment System, y al mismo tiempo, 
ver cómo evolucionó en un gran título del 
Nintendo 3DS. Estoy seguro de que muchos 
estarán de acuerdo en que la magnificencia 
de estos dos juegos es innegable, y ambos 
nacieron para ser clásicos de siempre. 


$. 


. **, Dos generaciones, 
+ dos titanes 


: Super Mario Bros. 3/ Super Mario 3D Land 
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+ 
ca 


Se juega increíblemente 
en el NES. 


+ 
Cl 


Divertido y lleno de 
secretos que le dan 
mucho Replay Value. 


Violencia animada 


6 Nintendo 


AA Esta imagen nos trae 
grandiosos recuerdos. 


os títulos de acción que 
[oscar en la época del 

Nintendo Entertainment System 
fueron memorables, pero algunos 
tenían una movilidad no tan amigable, 
mientras que a otros les faltaba ese 
"algo" para ser excelentes. En esos días 
tan entrañables nació Super Mario 
Bros. 3, que llegó para revolucionar 
la manera en que se jugaban los 
cartuchos de la época, y presentó 
tantos y tan buenos elementos, que 
pronto se convirtió en el favorito de 
todos los videojugadores. 


¿El mejor juego de NES? 

No es de sorprenderse que esta 
increíble entrega siga en el gusto de 
los fans; pues desde su salida, cuando 
todos los conocían como "el Mario de 


és 


E, 
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RELOAD 


Super Mario Bros. 3/ Super Mario 3D Land 


0000 06000 
1 Am 


ADUANA 
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A. ¿Te acuerdas de las flautas? ¡Te llevaban a mundos lejanos! 


Super Mario Bros. 3 


Evolucionando los juegos de plataformas 


¿la colita”, chicos y grandes se divertían 
: con su modo de juego simple, pero 

: desafiante. Vencer a Bowser en una 

¿ jornada todavía más grande que las 
anteriores fue parte de su éxito. 


¿ Entotal, tenías que aventurarte en 
¿ocho mundos para recuperar las varitas 
mágicas de los reyes, quienes fueron 

: transformados por Bowser y sus hijos, 

E en diferentes cosas. Cada uno de estos 
¿lugares tenía peligros diferentes y 

: presentaba retos diversos, en los que 
¿destacaban mundos llenos de agua, con 
: enemigos gigantes, de hielo y mucho 

¿- más. Por fortuna, tenías a tu disposición 
varios trajes que te daban poderes para 
que la jornada no fuera tan difícil; entre 
ellos destacaban el clásico de mapache, 
¿de Hammer Bros., el de rana, y por 


Nunca se había visto un juego tan com- 
pleto en ningún sistema de la época. 


¿ supuesto, el del legendario Tanooki, 
: Criatura mitológica de Japón de la que 
¿ ya hemos platicado anteriormente. 


j Y, por si fuera poco, se podía jugar con 
E un amigo, había minijuegos y muchas 

¿- cosas ocultas, como los barcos blancos 
: y tantos otros detalles que lo hicieron 
¿uno de los mejores títulos del NES. 


Conclusión 
INFALTABLE 

Vaya que este juego ha 

trascendido al tiempo, pues 

ha tenido también versiones 


mejoradas, reediciones, y 
también se puede descargar. 
Simple y sencillamente, es una 
aventura que no debes dejar de 
conocer, pues en realidad bien 
vale la pena conocerlo y ver por 
qué es tan bueno. 
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RELOAD 


Super Mario Bros. 31 Super Mario 3D Land 


M 
MIL, 


A Los elemen- 
tos tradicionales 
llegan al N3DS. 


KO Super Mario 5D Land 


Conserva la fórmula, pero en tercera dimensión 


+ 


Ocupa muy bien el 
efecto en 3D. 


Aprovecha los 


elementos clásicos de 
una forma novedosa. 


[EVERYONE | 


Violencia animada 


O 2012 Nintendo 
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os juegos del bigotón de gorra 
E han conservado siempre un 

estándar de calidad innegable, 
que es lo que nos hace adquirirlos casi 
a ojos cerrados, pues sabemos que no 
hay error, que serán muy divertidos. En 
esta nueva aventura encontré un detalle 
muy bueno, y es que, aunque la historia 
se repite (la princesa es nuevamente 
raptada), utilizaron el recurso de las 
hojas del árbol para darle un toque 
especial al juego, pues ahora hasta los 


enemigos tienen su "colita de mapache”. 


Recomendable sin duda 
Una de las características más notables 
de esta entrega es que tiene el doble de 


¿ mundos que su “contraparte” de 8 bits, 
¿pues además de los ocho normales, 
incluye otros ochos especiales, en 
¿donde las cosas son más difíciles. 


¿ Otro detalle es que cuando terminas el 
¿ juego, el hermano de Mario, Luigi, se 

: une a la acción; pero cabe mencionar 
: que al igual que en otras entregas, el 
otro plomero tiene la movilidad un 
¿tanto distinta, pues salta más que su 

: compañero, haciendo más sencillo 

¿- conseguir las monedas. 


E El espacio para hablar de todas las 
¿ventajas de este juego es poco, pero 
¿no quiero dejar de mencionar que 


Este título explota muy bien las 
capacidades del Nintendo 3DS. 


¿ además de que vale la pena por ser tan 
¿- divertido, es posible interactuar con 

: otros jugadores y recibir regalos de 
parte de los Miis que tengas registrados. 
¿ ¡Realmente es uno de los mejores 

¿ juegos del Nintendo 3DS! 


Conclusión 
INCREÍBLE 


No todo puede ser color de rosa, 
y el detalle en contra de este 
juego es que aunque se puede 


descargar virtualmente al N3DS, 
tiene el mismo precio que de 
forma fisica. Esto es, la verdad, 
incoherente, así que te exhorto a 
que pienses bien si vale la pena 
tenerlos física o virtualmente, 
pues en realidad sale lo mismo. 
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+ 


You ve been 
—transformeds+ 


5halit 1 


chan 


<back with th 


44 ¿Ya terminaste un bar: 


Traje 
Tanooki 


Este es el traje 
principal de ambos 
juegos, y permite 
convertirte en 


estatua de piedra. 


co con un traje especial? 


RELOAD 


Ú Super Mario Bros. 3/ Super Mario 3D Land 


La fórmula comprobada de los juegos de 
Mario los hace recomendables al 100% 


Cosas curiosas de Super 
Mario Bros. 3 

Si terminas con uno de los Koopalings 
teniendo alguno de los trajes de 

rana, martillo o Tanooki, obtendrás 

un mensaje diferente de cada uno de 
los reyes que recuperan su forma al 
recobrar su varita. 


El llamado Goomba 's Shoe, que sirve 
para pisar las plantas sin sufrir daño 
alguno, es el único ítem de todos los 
juegos de Mario que se puede obtener 
-y usar- sólo en este juego (y sus 
versiones alternas de otros sistemas) en 
el mundo 5-3; aunque aparece como 


una calcomanía en Paper Mario: Sticker : 
¿ casa fantasma. Para ver al ovni es 
: necesario que uses los binoculares por 


Star. Curioso detalle, ¿no lo crees? 
Ojalá y apareciera en alguno otro. 


: ¿Sabías estos detalles de 

; Super Mario 3D Land? 

¿ Si sacudes el Nintendo 3DS cuando 
¿estás viendo alguna de las fotos que 
obtienes del álbum, se animará un poco 
¿ y se escucharán efectos de sonido 

¿- distintos a los normales. 


Si le soplas al micrófono en etapas 

¿ donde hay dientes de león, volarás 

: todas las esporas y revelarás los ftems 
¿ que estén ocultos. 


: Hay dos cosas bien ocultas en este 
: título: la primera es un pequeño ovni 
:- que se ve en el cielo en ciertos niveles, 


y una figura traslúcida al final de cada 


A Los trajes en SM3DL son 
menos que los de SMB3. 


«Y Aunque parece pijama, 
este poderoso traje ha sido 
retomado en SM3DL. 


¿ alrededor de 40 segundos; ahora sólo 
¿ pon atención a que lo veas. 


Para la figura fantasmal es necesario 

: que te sitúes en la parte superior 
¿derecha en el área del banderín al final 
¿en cada casa fantasma; también es 

¿- preciso que esperes los 40 segundos 

i- para que aparezca... la pregunta es, ¿de 
¿- quién será esta aparición que acecha en 
¿ cada una de las casas? 


Hemos llegado al final. Espero 

que no dudes en volver a jugar el 
gran clásico de NES, y que ahora 
disfrutes todavía más del excelente 
título de N3DS. No olvides que 


estamos en contacto por correo: 
panteonarevistaclubnintendo. 
com y por Twitter en mi cuenta: QA 
PanteonCN. ¡Sigue jugando! 
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'v Un momento cambia 
la vida para siempre. 


Esperamos que disfruten de 
esta sección que hemos prepa- 
rado para ustedes. 


VIDA: 2277 
A ARA LAR 
a (9 Cómix Waye Films $ 
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VISTAZO AJAPÓN 


enes que persiguen estrellas 


el mundo de la animación, exis- 

ten muchos genios, pero uno que 

ha destacado en los últimos años 
por su gran trabajo es Makoto Shinkai, 
quien se diera a conocer mediante el 
corto Ella y su gato, que a pesar de que 
sólo dura cinco minutos, logra trans- 
mitir una gran variedad de emociones 
en el espectador, al grado de que cada 
persona que lo ve puede atribuirle un 
significado diferente. 


Después, regaló al mundo dos obras 
más que son simplemente perfectas, 
maravillosas, nos referimos a Cinco 
centímetros por segundo y a Voces 
de una estrella distante, ya te hemos 
comentado de ambas en esta sección, 
y ahora complementaremos la serie 


con Jóvenes que persiguen estrellas, 

la más reciente producción de Makoto, 
quien, como ya es costumbre, toca el 
tema del amor y las despedidas, pero de 
una forma sublime, como sólo el puede 
hacerlo, así que sin más comencemos 


Y Notodas las criaturas con mal aspecto son malvadas. 


¿ con Un vistazo a Japón, te aseguramos 
¿ que te encantará el tema que hemos 
: seleccionado para este mes. 


Una persona especial 


¿ Enesta obra, conoceremos a Asuna, 

¿ una pequeña niña quien disfruta de la 

i- vida de una forma especial; a diferencia 
¿del resto de sus compañeros de clase, 

¿- quien al terminar las clases corren a sus 
¿ casas, ella sube a una montaña en un 

¿ bosque donde tiene preparado todo lo 

E necesario para pasar un buen rato, 

¿ contemplando el paisaje mientras 

: escucha música con una caja que ha 

: construido, en la que la pieza clave es 

: un pequeño cristal; así es como trans- 

¿- curren los días, su vida es muy tranquila. 
E Su madre es enfermera, por lo que pasa 


¿ mucho tiempo en el hospital y casi no 
E tiene oportunidad para verla, y es ella 

: misma quien realiza los deberes en 

¿ su hogar, prepara su comida y vive las 
¿ tardes con un curioso gato de nombre 
¿ Mimi, su única compañía. 


Durante una de esas tardes en la 


¿- montaña, escuchó una melodía 

y bastante extraña, aunque linda, deseaba 
¿ oírla de nuevo, pero, a pesar de que 

E todos los días intentaba buscarla, 


nunca lo logró. Una tarde, al salir de 
la escuela, debía cruzar por un puente 
para llegar a su sitio secrreto... y de 

la nada apareció una extraña criatura 


¿- que le impedía el paso, no sabía cómo 

- reaccionar, el monstruo la atacó... pero 
¿ justo en ese momento apareció un 

E joven que la defendió, mató a la criatura 
: y logró escapar con Asuna, a quien le 


pide que jamás regrese a ese lugar, ya 


¿que es bastante peligroso, pero como 


podrás intuir, Asuna no presta atención 


, a sus advertenias y, al día siguiente, lo 
¿primero que hace es volver. Justo en 


: ese momento, comienza la verdadera 


historia, ya que se encuentra una vez 
más a este chico, con quien discute 


E sobre lo que tiene permitido hacer, 
: ya que ella no pretende dejar su lugar 
¿ mágico por nada del mundo. 


A Asuna es una niña 
valiente en busca de 
nuevas aventuras. 


Y Mimi, la compañía de 
Asuna cada día, al final 
siempre estuvo con ella. 
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que pel 


Un camino comienza 

El misterioso joven se presenta, su 
nombre es Shun, tenía una herida en 
el brazo después de la batalla, así que 
Asuna lo cura con un botiquín que 
tenía para situaciones de emergencia, 
después de eso, ambos platican un 
momento y escuchan música gracias al 
aparato que creó Asuna. 


Comen juntos, disfrutando de la 
compañía del otro, un regalo que pocos 
pueden dar de corazón. Al caer la 
noche, él le platica que viene de un lu- 
gar lejano llamado Agartha, después se 
despide, la besa en la frente, diciéndole 
que le ha dado una bendición, y que 
sólo quiere verla feliz; Asuna, sorpren- 
dida, sólo corre a su casa, ha sido un día 
inolvidable para ella. 


Ala mañana siguiente, desde muy tem- 
prano desea volver a la montaña para 
estar con Shun, prepara rica comida 
para ambos y parte en su búsqueda 
con la esperanza de pasar un gran día, 
además, cenará con su mamá por la 
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Í 


nan actual» 
L 1 estrellas 
guen ESstrcu 


, Al verla, su mamá la abraza, estaba 

¿. preocupada por ella... se sientan para 
E cenar y le cuenta a Asuna una terrible 
i- noticia, por la mañana encontraron a 

: un joven muerto en el río, usando una 
:- bufanda... misma que Asuna le había 

E regalado a su amigo una noche antes; 
¿- obviamente la noticia la deprime, lo 

: niega, no puede creer que Shun haya 
¿ muerto, pero esa es la realidad. 


¿Al día siguiente, uno de sus maestros les 
cuenta una historia acerca de un lugar 
¿llamado Agartha, el cual, cuenta una 

y leyenda, se encuentra en el centro de 

la tierra, sitio tan mágico que es capaz 
¿de conceder los deseos de las personas, 
¿ incluso, revivir muertos. 


¿ noche, situación que la hace muy feliz, 
¿- debido a que tiene muchos días que 

: no están juntas. Espera un largo rato y 
¿Shun no llega a la cita, comienza caer 

z una intensa lluvia, por lo que decide 

¿ regresar a su hogar, pensando en que 

: el agua es la culpable de que su nuevo 
¿ amigo no haya llegado. 


Asun y Shun 
reunidos por el destí= 
no, para siempre soy 


» Aún en los mo- « 
mentos más difíciles, PRA yy 
siempre se debe 
luchar hasta el fin. 


V pe — 


"PE 


M » ? < 
lL * A Muchas veces, una tarde bajó UN hermoso cielo es lo que fiecesitamos. 


La idea de poder revivir a su amigo no se 


con su profesor para que le comente un 
poco más acerca de la leyenda de Agartha. 
Él con mucho gusto le cuenta todo lo que 
sabe, en ese momento ninguno de los dos 
sabe que comenzarán un viaje juntos, una 
jornada donde el corazón será quien los 
motive cada segundo, Asuna para volver 

a ver a Shun y el profesor, de nombre 
Ryuji, desea estar un momento más con 
su esposa fallecida hace años, momento 
desde el cual perdió el gusto por vivir. 


No te vamos a contar el resto de la 
historia, es una de esas obras que debes 
vivir, poque es eso lo que se hace cuando 
se mira una película de Makoto Shinkai, se 
vive, lleva nuestras emociones al límite, 
nos hace recordar momentos de nuestra 
vida, personas, lugares, esa es la magia 
de este genio, hacernos ver la vida de la 
forma correcta, de una forma simple, en la 
que su belleza no se mide por los objetos 
al rededor, sino por la personas con las 


Cuando se lucha con el corazón, 


¿- que los compartimos, son ellas las que 
va de la mente de Asuna, por lo que acude ; 
E via o una tarde soleada, regalándonos un 
¿- momento único que siempre llevaremos 
3 en la mente, situación que se nos enseña 
. a valorar en los trabajos de Shinkai. 


vuelven especial una caminata bajo la llu- 


No exageramos al decir que todas sus 
: creaciones son un éxito en Japón, son 
¿ extraordinarias, llevan este medio a un 
. nuevo nivel, nunca visto. 


, Cuando tengas oportunidad, debes 

3 ver cada una de las propuestas de este 

E talentoso japonés, te aseguramos que 

¿- no volverás a ver la vida de la misma 

: forma, no sólo por la historia que, como 
¿ ya comentamos, es exceelente, sino por 
: el maravilloso apartado visual, todo un 
¿deleite ver los paisajes que Makoto crea 
¿- para todos nosotros, y ni qué decir de la 
: música, gloriosa, temas que te harán re- 
¿- flexionar, sonreir y en algunos casos hasta 
¿ llorar, todo se complemente de manera 
¿. perfecta en pantalla. 


3 Esperamos que te haya entusiasmado 

i- esta reseña que decidimos acompañara la 
: sección este mes, pronto te hablaremos 
¿de otras películas que sabemos te mueres 
por conocer, como Dragon Ball Battle of 
¿ Gods, Evangelion 3.0 y Saint Seiya 2013, 
¿ así que mantente pendiente los próximos 
¿ meses, porque serán inolvidables para los 
¿- que disfrutamos de este arte. 


: Por otro lado, te recordamos que si deseas 
¿compartir con nosotros tu opinión de Un 

¿_ vistazo a Japón, puedes hacerlo a la direc- 
¿ción electrónica de la revista, ahí leeremos 
¿ todos tus comentarios, así como también 

¿ tusrecomendaciones, las cuales son muy 
: importantes para nosotros. 


: Te deseamos un gran mes, disfruta de los 
¿Últimos días de vacaciones viendo uno 

¿- detus anime favoritos o jugando con tus 
; amigos algunas de las novedades que 

¿- llegan este mes a Wii U, como Monster 

E Hunter Tri Ultimate, nos leemos en un 

: mes con más sorpresas. 
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miedos, afróntalos. 


Nuevo 
heredero 


se puede llegar más 


allá de las estrellas con la misma fuerza que al inicio 
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Lo que estás a punto de leer, 
¡no aparece en ningún libro ni 
biblioteca antigua! 


ha de 


ae 


Destacados de una de 
- las más grandes sagas 


: Algunos de los momentos memorables y curiosos 
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ESPECIAL 


Castlevania Momentos Memorables 


Detalles que no se olvidan 


¿No los notaste en su momento? ¡Aquí están de nuevo! 


Al igual que en otros juegos, en Castlevania hay cosas que no son lógicas 
o bien, que nos hacen reír, emocionarnos y quedarnos con el ojo abierto. 


Fantasmas adinerados Esqueletos con ítems ¿Y la novia? 
¿Oro y dinero de los seres traslú- Ok, la pregunta es: ¿dónde En el clásico de Arcadia, Haunted 
cidos? ¡En Castlevania se puede! guardan los Power-ups? Castle, ¡Simon era casado! 


THE MORNING 
SUN HAS 
VANQUISHED 
THE HORRIBLE 
NIGHT 


4 Simon Belmont es 
el cazavampiros más 


No salgas de noche famoso de todos. 


El mejor látigo No lo entendieron 
La versión del látigo de Super Castlevania 64 y Legacy of Dark- El cambio de horario de Castle- 
Castlevania IV fue la más versátil. ness fueron incomprendidos. vania ll fue muy emocionante. 


pocas, pues tiene una gran calida Acto seguido, se pone su varonil traje : personaje más icónico que no sea un 
que ha trascendido al tiempo, yes : para saliren búsqueda de su amada. ¿ Belmont, es nada más y nada menos 
una de las sagas más reconocdias por : que Alucard, hijo del mismísimo Conde 
los videojugadores de todas las edades. : Ya que estamos hablando de Simon, no : Drácula. Incluso estelarizó uno de los 
El reciente cambio que tuvo la franqui- podemos dejar de mencionar que es el ; mejores juegos de la serie: Castlevania: 
cia nos inspiró para traerte este artículo ¿ más notable de todos los cazavampiros ¿ Symphony of the Night, el cual conto 
en donde recordamos algunos delos; dela serie. A pesar de ser descendiente a con la mejor música de todas las entre- 
momentos más memorables en varias ¿ de Trevor, su fama lo ha llevado a tener ; gas de la franquicia; hasta se vendió un 
de sus entregas, así que prepárate para : más apariciones que cualquier otro. * excelente Soundtrack. 
En corto una divertida lectura, ¡comenzamos! : 
Symphony : Algunos detalles son chuscos, otros 
el od Incoherencias 7 d bl 
cha: Uno de los detalles más jocosos dentro; emocionantes pero to os memorables. 
de la serie es una de las que más pasa 
desapercibida, pues es posible obtener e iinidablemente la 
carne, dinero y joyas de seres incorpó- primera aventura fue 


Ss como Castlevania son ¿- casar cuando Drácula le roba a la novia. ¿ Ysivolteamos al lado de los malos, el 


reos que rondan por ahí. ¿Cómo es esto algo sin precedentes. - 
A 3 y 
posible, si se supone que no podrían ln > ; e RENA sr 
“contener” algo material? 7 ss  “ on AR far” 
N > ¡ A a (ea 
, EE to ¡e r ¿dt 
Haunted Castle a 
Muchos no lo saben, pero en la entrega > a sil An y ARE dE A 
de Arcadia hubo muchos detalles Mio E DO AU 
curiosos, entre los que destaca el hecho ? A ES 
de que Simon Belmont se acababa de o y ' E 
WIP, 
, PEA 4 


ESPECIAL 


Castlevania Momentos Memorables 


Personajes y recuerdos 


Todo merece una verdadera mención 


No sólo se trata de juegos al vapor; la historia se fue tornando más y más interesan- 
te con el tiempo. Con ella llegaron nuevos rostros y detalles. 


a 


La repetición funciona 
¡Los juegos de GBA fueron increí- 


s blemente similares! 


44 El personaje favorito 
no-Belmont más icóni- 


co es Alucard. 


Un juego de 
leyenda 


Castlevania 
Legends no sólo 
fue distinto, 
también es uno de 
los más raros de 


encontrar. 
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Rebeldes sin causa 
Solamente checa las fechas de la 
historia y la creación de la moto. 


Saltos evolutivos 

Después de varias entregas en donde 
el tipo de juego era prácticamente el 
mismo, cuando llegó el SNES hubo un 
gran salto que revolucionó la forma 
de pelear contra las fuerzas del Mal. En 


Super Castlevania IV, se implementaron : 
: en lugar de pueblerinos y los enemigos 


: normales eran más difíciles de matar. 

charon las capacidades del sistema para : 

¿ Ahora que hablamos sobre enemigos 
¿difíciles de eliminar, ¿qué mejor expo- 
nente que Death? Quien es el mejor 

i jefe de la serie, aún sobre del villano 

a principal. Si te preguntas el porqué, es 
¿ simplemente porque casi siempre es 

E más difícil de liquidar, cuenta con mu- 
: chas armas y formas a su disposición, 
¿ además de tener sentido del humor y 

una presencia impresionante. 


varios elementos, como el mejor uso 
del látigo, la forma en la que aprove- 


efectos visuales. 


Asimismo, en el Nintendo 64 salieron 
dos entregas que fueron incom- 
prendidas por los fans: Castlevania 
(también conocido como Castlevania 
64, para evitar confusiones), y Legacy 
of Darkness; las cuales ofrecieron una 
gran forma de jugar, así como increíble 
música y sentimiento. 


< Y . ano 
» 
a 
á F e 
lust runnins me 
cause an explásio 


Camina, no corras 
Uno de los momentos más estre- 
santes fue con el Nitro. 


La mejor arma 
En la mayoría de las entregas, la 
cruz es el arma favorita de todos. 


: Ansiedad por la luz del día 

: Uno de los elementos más memorables 
¿que hicieron notable a Castlevania l!: 

a Simon/'s Quest fue el cambio de ho- 

¿ rario, pues durante el día podías entrar 
, a los pueblos y hablar con la gente; 


mientras que de noche, había zombis 


d+ 
FOR 


= 
2 


nn dada 
AO: DA 
SO 


a - A 


¡Las piedras falsas de CV II se 
podían deshacer con agua! 


DEATH 
BELO LUG0S) 


FRANKENSTE)N 
BORIS KARLOFE) CE 


Famosos invitados 
¿Checaste los nombres del staff 
al final de Castlevania de NES? 


4. ¡Este diseño de Grant 
para Castlevania Judg- 
ment fue horrendo! 


Algunas veces los cambios son buenos, pero en ocasio- 
nes son un completo desastre que no se olvida jamás. 


A La Muerte es el enemigo más emblemático 


y difícil de toda la serie. 


ESPECIAL 


Castlevania Momentos Memorables 


W'El final de la serie fue en 
Castlevania:Dawn of Sorrow. 


4 Super Castlevania IV, un verdadero salto en la serie. 


La saga inmortal sufrió un cambio drástico con el 
reboot; hay opiniones a favor, pero más en contra. 


Otras memorias 

Un detalle más que no podemos dejar 
de mencionar es que aún cuando 
sabemos que los títulos de esta fran- 
quicia tienen una gran calidad, los que 


salieron para Game Boy Advance fueron ¿ 
¿Caron de la manga al decir que los Morris 


descaradamente similiares, lo cual sí es 
un tache dentro de la serie. 


Vivir la experiencia de Castlevania 64 
fue algo increíble, pero sin duda nos 
estresamos considerablemente cuando 
tuvimos que evitar serimpactados, 
correr o caer de una altura de un 
escalón cuando llevábamos el Nitro, ¿lo 
recuerdas? ¡Vaya que sufrimos en esa 
ocasión tan desesperante! 


Hubo otros detalles notables, como la 
idea de que tenías que arrojar botellas de 
agua bendita para romper los bloques 


¿falsos en Simon 's Quest. Y también 

: recordamos que los esqueletos mo- 

¿_ trorizados de la entrega del 64 estaban 
:- ligeramente fuera de tiempo. Pero no 

E sólo en el pasado hubo cosas curiosas, 


pues tenemos los ejemplos de que se sa- 


¿descienden de Quincy, el personaje del 

: libro de Bram Stocker. Y para terminar, no 
¿- olvidemos el horrendo cameo de Simon 
¿ enla caricatura del Captain N, al igual 

: que el rediseño que hubo en Judgment, 

¿Esperamos que te haya gustado esta 

¿- remembranza. ¡Sigue cazando vampiros! 


4 Este arte está que da miedo:.. ¡pero pornefasto! 


A Jonathan Morris 
desciende del legen- 
dario Quincy Morris; 
curioso, ¿no? 


Cameo 
vergonzoso 


En Captain N: 
The Game Master 
lograron ridiculizar 

al gran Simon 

como nadie se 
imaginó. 
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UNO CON  , 
EL CONTROL 


A Í OS 
AA Uno de los mejores RPG de todos los 42 Todos vivimos intensamente la 
e innovadoras para Wii U, Trine 2. tiempos, Xenoblade Chronicles. historia de Mass Effect 3. 


Sólo por diversión 


: Cuando la pasión y el talento se ven superados por el 
: negocio, la magia puede perderse. 


O Frozenbyte 
O Monolith Soft 
O Electronic Arts 
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A Siempre será agradable 
conocer a un nuevo amigo. 


ienvenidos sean a Uno con 
B: Control. En esta ocasión, 

les hablaré de un tema que 
honestamente me preocupa mucho, 
me refiero al rumbo que está tomando 
esta industria que tanto amamos por lo 
que nos ha brindado, así que espero lo 
disfruten y juntos podamos encontrar 
una solución. 


Hace poco, platicando con un primo y mi 
hermano, hablábamos de lo maravilloso 
que son Xenoblade y The Last Story para 
Wii, hasta que un comentario nos hizo 
debatir, el cual fue “son juegos de nicho". 
No es la primera vez que escucho el 


con él, ya que en pocas palabras, lo que 


Las buenas | 


sino que muchos las h n 


" Dos de los protagonisté SS 
- esperando por su aventura. 


: Quiere decir es que ahora los juegos 

¿- buenos, los que son realmente títulos 

¿- maravillosos, son obras que no venden 
¿y que cada vez son menos, mientras que 
otros conceptos que saturan el mercado 
¿- y que no ofrecen nada nuevo, son los 

: que venden y los que la mayoría pide. 


llaman, jugadores hardcore y casuales, 


¿ y punto, disfrutábamos de todos los 

¿ juegos, de todos los géneros y no nos 

: importaba más que eso, perdernos en 
¿sus maravillosos mundos, ya sea solos o 
¿con nuestros amigos, olvidar el mundo 
¿real por unas horas para vivir aventuras 

E que sólo nosotros podíamos conocer; 

: ¿ tomarel control de una nave y cruzar 
¿ Enlos tiempos del NES, SNES y Nintendo : 

¿ 64, jugaba títulos como International 
: SuperStar Soccer, Street Fighter, 

E Super Mario Bros. 3, TLOZ, Perfect 

E Dark, Hybrid Heaven, Super Smash. 

j Bros... y nunca, nadie dijo algo como 
¿ que alguno de esos juegos eran para 
E un público exclusivo, como ahora los 
término, pero no puedo estar de acuerdo : 
¿simplemente éramos videojugadores 


¿la galaxia en un segundo, tomar una 

¿ espada y defender a nuestra princesa, 

E pisar el acelerador y llegar a la meta en 

E primer lugar, capturar a un monstruo... 

: todo parecía increíble, pero desde hace 
¿ tiempo, muchas compañías y algunos 

¿ pseudo videojugadores, se han robado 
E esa magia, se ha perdido poco a poco, 

¿ aunque aún existe quien se arriesga y 

¿- mantiene vivo este medio. 


UNO CON EL CONTROL 


Una tierra 
mágica, llena de 


“y secretos, espera 
por nosotros, 


Correr por la 
galaxia 


cada vez más escasas, 
n lado por temor 
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| UNO CON EL CONTROL 


SID 


AEn tantos años, sólo este juego ha competido 


con Mario Kart. 


A Uno de los más grandes juegos de todos los 
tiempos, y fue para Nintendo 64. * 


[E] Lar 1/3 


A ¿Se imaginan que para es 
vendido personajes y pistas? 
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Ma Y 
1% et 


TIME 00" 2569 


te título nos hubieran 


Un cambio peligroso 

Antes, en la época dorada de los vide- 
ojuegos, en los años del Super 
Nintendo, los desarrolladores se pelea- 
ban no portener los mejores gráficos, 
sino por mostrar conceptos diferen- 
tes, los cuales pudieran atrapar a los 
Jugadores, que nos brindaran nuevas 
experiencias. Pero ahora parece ser lo 
contrario, dejando de lado que muchas 
firmas sólo busquen que sus títulos se 
vean bien gráficamente, ahora su oferta 


es el mismo título cada año, vendiéndo- ¿ 
j ciones... ¿a qué se refiere esto?, a que si 
: necesitas alguna munición, arma, vida, 
¿ etcétera, podrás comprarla por alguna 

: cantidad de dinero, quizá sea poco, 

¿- pero de concretarse (que ya ocurre en 


lo como si se tratara de una obra 
maestra, aunque están muy lejos de 
serlo, ¿algunos ejemplos? Los First 
Person Shooter, juegos como Call of 
Duty que aparecen cada año a gregan- 


A Una de las experi 


inos cortos y fáciles 


Ye 


q 
E 


las completas de WiiU. 


¿do armas y escenarios, títulos como 

. FIFA, que particularmente me molesta 

3 (amo el futbol, pero lo que hace EA me 
j parece lamentable), cada año vender el 
¿mismo juego de futbol sólo con nuevos 
E jugadores y algún cambio pequeño en 

E gameplay me parece descarado, y es así : 
. en todas sus series deportivas. 


a Además, si los rumores son ciertos, a 
¿- partir de sus siguientes lanzamientos, 
contarán no sólo con los polémicos 


DLC, también con pequeñas transac- 


¿ Smartphones), sería, desde mi punto 

a de vista, matar el reto y lo que implica 

: un videojuego, representaría que ahora 
: para ser bueno jugando no necesitarás 
¿- de horas de práctica en el control, de 

; paciencia y concentración, sólo de una 
tarjeta de crédito para tener la ayuda 

h que necesitas, además, ¿para qué pasar 
¿horas jugando para tener nuevos 

E personajes y trajes si los puedes com- 

E prar? Los DLC siempre serán un mal 

z terrible, cuando son enfocados de esta 
; manera, porque lo único que están 

¿ haciendo, es vendernos un juego por 

¿- partes, un título incompleto, tal vez con 
¿ errores, pero ahora, gracias a esta mo- 
a dalidad, un parche y un “usted disculpe”, 
¿basta para que sigamos comprando. 


para terminar un 


UNO CON EL 


CONTROL 


A O AS 


Una época mejor 
Recordemos algunos de los clásicos que dieron vida al NES, una de las mejores 
consolas que se hayan creado jamás. 


Castlevania 111 
De los primeros juegos en ofrecer diferentes 
caminos a seguir, además de ofrecer tres 


PA O O OP O O 
DEPARA O AD TP APA O RO 


Excelente juego de puzzle, que en este 
tiempo dirían que es para jugadores 
casuales, pero no es así. 


Contra 

Todo un desafío para la habilidad de los 
jugadores, aún hoy muchos pasarían 
problemas para terminarlo 


La salida de este túnel no se ve cerca 
pero sí existe, sólo debemos apoyar 

las ideas originales, auténticas, como 
verdaderos videojugadores necesi- 
tamos poner un alto a los conceptos 
repetitivos; ya basta de que nos vendan 
el mismo juego cada año, de clones 

de éxitos pasados, queremos ver obras 
frescas, queremos tener más experien- 
cias, como Trine 2, como Bayonetta, 
como Monster Hunter, Kid Icarus 
Uprising, Metal Gear, como Xenoblade 
y The Last Story, obras que jueguen 
con nuestros sentidos; que nos saquen 
de esta realidad y nos lleven a un paseo 
por sus mundos, por sus bellos escena- 


compañeros para el protaognista. 


ZOR 
Lay: 
EN 


Super Mario Bros. 3 


Una de las más grandes obras de Nintendo 
y de los videojuegos en general, representó 


un verdadero avance 


¿ rios, de los cuales regresamos no sólo 

: nuevos amigos y relatos que contar, 

E sino también conociéndonos mejor a 
¿nosotros mismos, con nuevos motivos 
E para seguir adelante y para continuar 
¿en este entretenimiento que, si bien ha 
E cambiado con el paso de los años, la 

¿ esencia sigue siendo la misma, la magia 
: sigue ahí, esperando por nosotros y por 
: las compañías que se arriesgan; son 

: ellas a las que les debemos que esto 
¿siga de pie, gracias a Nintendo, a Kona- 
E mi a Platinum Games, a los pequeños 

: estudios que levantan la mano para 

: hacer de esto, una industria mejor para 
¿ todos; a ellos les debemos bastante. 


A 
¿da Castlevania 
> 7 siempre será una 
saga legendaria 


¿Que quede claro, no significa que las 

: sagas clásicas serán las salvadoras, ya 
¿que muchas de ellas han sido alteradas 
E para un público menos exigente, lo que 
: ha causado incluso que sus creadores 

E originales dejen sus compañías, ahí 

¿ está el caso de Sakaguchi con Square, 

E de Mikami con Capcom, genios que 

E crearon sus propios estudios para seguir 
¿dando respiros de creatividad, para 

¿- mantenernos soñando y jugando en 

: este maraviloso mundo el cual, insisto, 
: quieren robarnos, quieren quitarle la 

¿ magia, pero sé bien que, como yo, us- 

] tedes no lo van a permitir y seguiremos 
E jugando por muchos años más. 


Un buen juego no es el más vendido, sino el que es 
capaz de sacarnos de este mundo 


Verdadero 
terror 


RE: 
Revelations 
Esta saga siempre 


debió mantener este 
estilo de terror. 
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AN 
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: ¡prepárate para convertirte en un maestro estratega! 
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» Compañía 
Nintendo 

» Desarrollador 
Nintendo 

* Categoría 
Estrategia/RPG 
«Jugadores 
1-2 

» Nivel de reto 
Medio 


Referencias de alcohol 
Lenguaje moderado 
Violencia fantástica 


9 2012 Nintendo 


No te pierdas en el campo de batalla 


Conocer el terreno es la mejor manera de ganar 


Unidades 


enemigas 

No olvides que estarán 
señaladas en rojo para 
evitar confusiones. 


Área de 


movimiento 
Los cuadros sin color 
indican el área de 
movimiento general. 


Cursor 

Sirve para señalar tanto 
unidades enemigas, 
como propias. 


Status 


Checa los niveles en los 
que están los atributos 


Límite de tu 


ld) 
Los cuadros rojos 
indican el final de 
avance de una unidad. 


Tu personaje 
Aquí verás la unidad 
seleccionada, así como 


Lugares 


visitables 

No dejes de checarlos; 
pueden contener cosas 
muy importantes. 


Equipo 

Armas secundarias, 
primarias e Ítems serán 
visibles en este cuadro. 


Movimiento 


permitido 
Podrás mover a tus 
unidades por los 
cuadros azules. 


Unidades 
del jugador 


Señalados en azul, tus 
personajes estarán listos 
para la batalla. 


Zona 


inaccesible 

No podrás avanzar a 
estas partes sin cuadros; 
es el límite del área. 


Datos generales 
Información variada de 
cada unidad seleccionada, 


de cada unidad. 


dirigir un ejército no es cosa fácil, 
pero con la debida paciencia y en- 
trega, podrás hacerlo como todo 


zar, es necesario que tomes en cuenta 
algunos detalles que serán cruciales en 
tu juego. Vamos a ver todo esto paso a 


paso, así que prepárate. 


Elige bien la dificultad 


es un veterano de Fire Emblem, 


nosotros recomendamos que la primera 
vez lo pongas en el modo normal, así 
verás los tutoriales para que comiences 
con el pie derecho la partida. 


toda su información. 


¿- Porotro lado, cabe recordar que esta 

: serie se ha caracterizado porque las 

: muertes de las unidades son permanen- 
tes, es decir, no tendrás modo alguno 

: de revivir a un personaje caído. Esto se 

: resuelve fácilmente en esta entrega, 

¿- pues tiene el modo normal (con las 

¿ muertes irremediables), y el casual, que 
3 es donde puedes recuperar a tus unida- 
¿- des que hayan mordido el polvo. 


¿ También tendrás la oportunidad de 
¿elegir a tu avatar que usarás en el juego, 
: personalizándolo desde su género, 
¿hasta los atributos físicos como com- 

¿- plexión, cabello, tipo de rostro, la voz y 
¿ muchas cosas más. 


así como sus clases. 


¿Toma en cuenta que no es 100% libre 

¿ esta personalización, pues dependien- 
do de la apariencia que tengas serán 
¿los tipos de cabello disponibles, así 

: como la expresión del rostro, y otras 

: cosas. Todo depende de tu preferencia, 
: pero no hay que olvidar que no podrás 
¿realizar cambios posteriores a tu avatar, 
por eso es necesario que pienses bien 

: cómo quedará desde el inicio del juego. 


: Finalmente, el nombre que le pongas a 
¿ tu personaje será el mismo que apare- 

i- cerá cuando hagas StreetPass, así que 
¿no debes poner alguna palabra altiso- 

: nante ni ofensiva; recuerda que hay que 
¿mantener el orden y respeto. 
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Modo de movimiento 
Explora tu alrededor 


No todo en Fire Emblem Awakening 
serán combates; también es necesario 
aprender a explorar y moverte. 


Unidades de avanzada 
Trata de tener en tu equipo algunos 
personajes que tengan un movimiento 
amplio a fin de los uses, para que 
avancen por el área y veas a qué te 
enfrentas. No olvides equiparlos con 
items curativos para que no queden 
vulnerables si es que son atacados. 
También puedes enviarlos en grupos, 
así se protegerán unos a otros. 


Sitios de interés 

Algunas partes de los escenarios contienen lugares importantes 
donde comprar armas e ítems, así como hablar con gente clave 
para la historia. Trata de conservar algo de dinero y envía a las 
unidades específicas para cada situación. 


Recluta nuevos 


elementos 

Parte de la diversión de los 

combates de este juego reside en el 
reclutamiento de distintos perosnajes 
que se unirán a tu ejército si cumples 
con los requisitos necesarios. Muchos 
de ellos están indicados en color verde, 
lo que significa que son neutrales y 
pueden unirse a tu equipo. ¡Algunas 
unidades serán de gran ayuda! 


StreetPass 

Como muchos otros juegos de 

este genial sistema, puedes realizar 
StreetPass con otros jugadores que 
también cuentan con su Fire Emblem 
Awakening. Esto trae muchas cosas 
buenas, pues además de que te das una 
idea de los equipos de otros colegas 
estrategas, puedes conseguir ítems que 
podrás usar en tu propio juego. 


Primero, elige a los miembros del 
equipo que verán las otras personas 


mediante este sistema; de igual manera, 


seleccionar qué ítems pondrás a la 
venta para que los demás logren 
comprarlos. Obviamente, serán los que 
tengas repetidos o comunes. 
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"Ao 
¿- Alirporla calle, o a cualquier hb 


¿lugar en donde te cruces con 

¿ algún jugador de Fire Emblem, 
¿recibirás las especificaciones de otros 

: equipos, lo cual te servirá para notar 

¿ combinaciones que tal vez no tenías en 
: mente antes del encuentro. 


: Asimismo, podrás combatir contra 

E dichos equipos para obtener más 

: beneficios, un poco parecido a esta 

¿- modalidad en Street Fighter 4. Esto 

: te sirve muchísimo, pues detectarás 

: alguna falla en tu estrategia, así como 
pulir tus equipos y mejorar para usarlos 
¿enel modo de historia. Esta opción nos 
: parece genial, y le da un toque especial 
¿ala experiencia. 


También podrás comprar los ítems 
que los demás hayan puesto a la 


¿ venta, para enriquecer tu inventario y 
: poder conseguir cosas que tal vez no 

¿ habías encontrado. ¡No olvides poner a 
: la venta tus propios ítems! 


¡Es hora de pelear! 
Estretegias básicas para ganar 


Una vez que hayas encontrado unidades enemigas, el combate se 
iniciará sin demora. Es necesario que estés siempre al pendiente 
de tus tropas, que tengan un buen nivel, y estén al máximo de sus 


capacidades para que no te tomen por sorpresa; ¡no te pongas 
tacaño con las curaciones y los ítems de apoyo! 


Avanza con firmeza 


Una vez que las unidades de avanzada localizaron a los enemigos, 
deberás rodear a tus oponentes para realizar el clásico movimiento de 
tenaza. Intenta enviar a tus personajes más fuertes en un ataque directo 
hacia los adversarios, mientras que los montados y aquellos que ataquen 
de lejos, que cierren la trampa disparando y embistiendo desde los 
flancos. Esta técnica te ayudará muchísmo para obtener la victoria sin 


que sufras demasiado daño. 


Balance 

Todo equipo que concentre su fuerza 
en el poder será aniquilado. Trata de 
tener todo tipo de unidades en tus filas 
para que no haya problemas y estés listo 
para cualquier eventualidad. Hay clases 
que sirven para el ataque directo, otras 
para curar, y los ladrones, por ejemplo, 
conseguirán cosas que los demás no 
lograrían normalmente. 


Internet, SpotPass y más 

Ya hablamos sobre lo que puedes hacer 
mediante el StreetPass, pero todavía no 
es todo lo que obtendrás para mejorar 
tu juego. Hay muchas cosas que le 

dan un valor agregado a Fire Emblem 


e er 
- tienen distintas habili- 
dades y atributos. 


Mide bien cada movimiento, porque 
de ti depende la victoria. 


: Awakening, como por ejemplo, el 

¿- poder jugar dobles con otra persona y 
: ver quién es el maestro de la estrategia. 
: Ambos deben tener su propio cartucho 
para combatir, así jugarás de manera 

¿- local para medir tus conocimientos y 


tener la oportunidad de pelear contra 
un oponente que no sea controlado por 
el CPU, genial, ¿no crees? 


De igual forma, tu Nintendo 3DS se 
conecta a la red para recibir mediante 
SpotPass nuevos mapas, ítems y 
equipos para que tengas siempre algo 
nuevo y el Replay Value sea mayor. 
Algunas cosas serán imposibles de 
obtener de otro modo que no sea 

por SpotPass, así que no olvides 


¿ permitirle a tu consola conectarse a 
¿Internet para que reciba nuevos extras 
y siempre estés al día con el contenido 
: descargable; claro que no es forzoso 

: que sea diario, sólo de vez en cuando. 


i Por si fuera poco, también será posible 
: que te conectes para que adquieras 

: mapas de tu preferencia, así como 

¿ personajes exclusivos que no podrás 
obtener en el modo normal de 

¿ historia; algunos de estos invitados 
son luminarias de otras entregas de la 

¿ serie, he aquí algunos de ellos: Marth, 

¿ Roy, Leif, Alm, Elincia, Seliph, Ephraim, 
¿ Eirika, Lyn, Est, Catria, Palla, Katarina, 

: y otros que seguramente irán subiendo 
¿ conforme pase el tiempo. 


A Lyn es otra unidad 
especial descargables. 
¡Es una gran aliada! 
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Clases 


Eg. Conocerlas es vital para ganar 
> y Las diferentes unidades dentro del juego pueden conseguir 
experiencia para subir de nivel e, incluso, cambiar de clase. Ten 
un equipo balanceado con varias de ellas para estar siempre listo ante 
cualquier tipo de enfrentamiento. 


Soldier 


Esta es 
una clase 


ordinaria que 
pero aún así VAN dl 
por uni- 
la espada con maestría; sus también puede usar los libros destacados, pero te servirá para 


usa cualquier Y q e 

tipo de p Y E 

lanzas; tiene Ye sá EP 

balance, Y A 

o £ debe ser 
É protegida > 
dada de Lord: Tactician: Revenant: 
fuertes. Esta unidad es muy útil y usa Hábil con las espadas, aunque Esta clase no tiene atributos 
atributos son muy balanceados y para ejecutar ataques y grandes conseguir otras más fuertes. Pro- 
es bastante versátil. poderes mágicos. cura no perderlas en combate. 


53456 ; Lugares importantes 
Ss Dentro de cada mapa hay ciertos sitios 
que necesitarán de tu completa aten- 
ción para algún objetivo específico. 
Si es posible, envía a una unidad de 
reconocimiento para que te enteres de 
qué tipo de sitio es; ahora avanza con la 
unidad correspondiente en caso de que 
sea necesario para que puedas reclutar 
a alguien, comprar cosas, reparar tus 
armas y muchas cosas más. 
Armorer 


| G'day! 
| What can | fix you with? 


De 


Si intentas acabar con el enemigo sin 
explorar el terreno, podrías perderte 
tanto de reclutar a nuevas y mejores 
A Visita las tiendas unidades, como de la posibilidad de 
para comprar armas. ; adquirir más ítems necesarios. Siempre 
es buena idea que todos tus soldados 
tengan ítems curativos para que no 
queden vulnerables en caso de que no 
haya un curador cercano. 


Ciertas fortalezas, castillos, pueblos y si- 
millares requerirán de que sean tomados 
una vez que termines con los enemigos; 
no olvides que a veces son parte de la 
historia, y otras, serán la clave si quieres 
obtener nuevas cosas. 


44 Ataca siempre primero para tener ventaja. 


86 CLUB NINTENDO 


www.revistaclubnintendo. 
com/tips_fea 


Valkyrie: 
Usa libros, 
báculos, y 

tiene mucha 

resistencia, 
habilidad 

y emplea 
magia. 


Cleric: Sorcerer: Mercenary: 

Esta clase es exclusiva de las ¡Combate fuego con fuego! Usa Clase con mucha velocidad, 
mujeres; usa báculos yes muy a estas unidades contra otras que habilidad y resistencia. Usa 
débil, pero tiene podesasa magia emplean la magia y tendrás muy cualquier tipo de espadas; no la 

que te ayudará mucho buenos resultados. menosprecies. 


Piedra-papel-tijeras dl SY 
Finalmente, no tenemos dear de 
mencionar qu erso de Fire «Y Algunas unidades se 
Emblem, los combate" s= gen bajo las prin po AS 
normas de que ciertas armas son más 4 Ma A aos: 
efectivas en contra de cts. muy pare- N í 
cido al juego de predra-2apeltijeras, el A 
cual también hemos «sto como base en , . 
juegos como Pokémon sor ejemplo. É cai Ly A 
? e. MN . 
En este caso, se mane bas:camente de | 
la siguiente manera 3 302 vence a la 
espada, la espada le zan 2. hacha, y el 
hacha derrota a Znelcasode ¿armas de más para estar listo en cual- ¿ Por cierto, recuerda que aunque una 
los arcos, no ha “3 pues nose : quier momento; puedes conseguirlas ¿unidad sea muy fuerte, debes curarla 
ven afectados por el triángulo, aunque E durante el juego, en las armerías y tien- antes de ir contra otra horda enemiga, 
sí son más efectivos corta unidades ¿ das y demás. Basta con que estés bien ¿ O podrías perderlo todo, especialmente 
voladoras. Todo é 2 de que tengas : preparado y no te confíes en tu fuerza : si vas contra el jefe de cada una de las 
un buen ojo a los enfrentamientos y ¿para pretender ganar una guerra. : misiones del juego. 
te darás cuenta qué tipo de arma sirve ; 
mejor contra otra 
De esta manera, podemos ps 


si tienes a puras unidades 
equipadas espadas ser 


un balance en tus so.dac 
clave para ganar. No o% 
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» Compañía 
Capcom 

» Desarrollador 
Capcom 

» Categoría 
Survival horror 
»Jugadores 

1 

»Opinamos 

El mejor RE en 
muchos años. 


Aún sin valoración de la ESRB. 
* Capcom 
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El regreso a Quo en HD 


eamos honestos, esta es una de 
E series más importantes del 
medio, pero en los últimos años 
ha cambiado totalmente su estilo de 
juego, incluso el género, dejando 
el survival horror para pasar a ser 
un juego más de acción en tercera 
persona... se extrañaba recorrer calles 
llenas de zombies mientras corríamos, 
porque las balas no eran muchas y no 
podíamos desperdiciarlas. Pues bien, 


Revelations es la respuesta de Capcom : 


, e 


m? iS - pa 
Resid l Evil: 
e E 
: A 


a a los que deseábamos que la se- 
:- rie volviera a lo que era en los añosdel, | 
¿ Nintendo 64 o Nintendo:GameCube, 
¿ un título magistralmente realizado que 
p después de ser un éxito en Nintendo 

¿_3DS, ahora llega para Wii U totalmente 


en HD, lo que permitirá que puedas 


: disfrutarlo en un nuevo nivel, incluso 
; si no lo hiciste en su momento en la 

¿- portátil, esta será la mejor manera de 
¿ lograrlo, Residen Evil está de regreso, 


justo como todos deseábamos verlo. 


La atmósfera dé terror que genera esta 


obra es sensacional 


Fecha de lanzamiento 


Mayo 2013 


VW rDecenas de 
peligros te esperan en 
cada esquina... 5 ¿Por qué 


no juegas? 


SHENt HILL * 


SHATTERED MEMORIES 


mi p SS A Visualmente es de lo mejor para Wii U. 


e Silent Hill: 
Shattered 
Memories 


Terror como nunca. 


A Podrás elegir varios tipos de autos para correr por las calles. 


Cursed 
¿ Mountain 


38 Need for Speed: 
Most Wanted U 


>, A La carretera será tu vid 


sta serie ha pasado por muchos 


E-:- desde sus inicios, entre 
los cuales destacamos la entrega 
j para Nintendo GameCube, pero a 

y + Compañía partir de entonces se perdió intentando 


', Electronic Arts ofrecer decenas de opciones para pintar 
e Desarrollador ; . 
ás Electronic Arts nuestro auto, sin embargo, la experien- 
en” ES + Categoría cia de juego era terrible. Es por eso que 
Carreras ahora los programadores desean que 
E A. Los cinemas tendrán «Jugadores los fans de la serie se sientan atraídos 
useigran calidad. da : nuevamente, por lo que han decidido 
AI RaaAS para que las persecusiones vuelvan a ser el 
punto medular de la obra. No se han 
«4 En ocasiones, lo mejor es dado muchos detalles, pero esperamos 
he E correr por tu vida. que se pueda usar el GamePad para ju- 
ú de _ E gar offTV, o tal vez para que un segundo 
+» correrdor pueda participar, eso sí sería 


innovador, tendremos que esperar. 


a 5 y Fecha de lanzamiento 
! a 2013 


Aún sin valoración de la ESRB 


(0 Electronic Arts 


CLUB NINTENDO 89 


Y Observa muy bien los escenarios. 


»Compañía 
Nintendo 

» Desarrollador 
Nintendo 
»Categoría 
Puzzle 
eJugadores 

1 

+ Opinamos 
Será un clásico. 


| BATINS PENDINE 


Aún sin valoración de la ESRB. 


(O Nintendo 
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esde su aparición en Game Boy 
D:- esta serie se ha vuelto 

una de las consentidas de los 
Jugadores en todo el mundo, no por sus 
gráficos llenos de color o por la gran 


historia que maneja, sino por el reto que 
representan en cada entrega. 


En esta ocasión, en que la serie llega 
por primera vez a Nintendo 3DS, se 

ha preparado algo muy especial, una 
mecánica en la que la pantalla táctil de 
la consola tiene un papel importante 
para el desarrollo de cada una de las 
actividades que te propondrán. 


901070) «4 Usa tus poderes para crear ataques espectaculares. 


A Necesitarás ser muy 
rápido para resolver los 
acertijos. 


¿ En la pantalla superior, veremos a 

¿ un pequeño Mario que comenzará a 

¿- caminar directo al vacío, nuestro deber 
: será acomodar bloques con flechas que 
¿indican la dirección que tomará nuestro 
E personaje, todo esto con el Stylus, 
siempre teniendo en mente que el 

E objetivo será llevarlo hasta la meta. 


- También tendrás otras actividades 

i- diferentes, como lanzar a Mario 

: mediante una resortera gigante hacia un 
¿bloque para destruirlo, minijuegos que 

¿le dan gran variedad a la obra, la cual, 

¿_ sitodo sale bien, aparecerá este mismo 


44 Apunta bien antes de disparar hacia la 
estructura de cubos de colores. 


¿ año, poco después de la E3, pero 

¿ bueno, ya veremos qué otras sorpresas 
: nos reserva Nintendo, una opción 

E interesante podría ser la de competir en 
E línea con amigos, pero ya veremos qué 
¿- deciden, nosotros les llevaremos todos 
: los detalles en cuanto tengamos más 

¿- información, así que deben estar muy 

E atentos de los siguientes números. 


Fecha de lanzamiento 


2013 


PREVIEW Wii U 


Dragon Quest X 


LY FO vw Los Ro” como siempre, serán muy importantes en el desarrollo. 


7 AE 
Y E: Sn 69 
— 


ESAS 
Yo. 730 


$ 


Un mundo por conquistar espera por ti 


ocos son los juegos que pueden ¿una historia principal que seguir, pero  ¿ japoneses... el problema es que para 
p:::::: tanta expectación ¿ por otro lado, creemos que este es el a América todavía no se ha confirmado su 
alrededor de su lanzamiento, : paso lógico en Dragon Quest, mismo . aparición, aunque confiamos en que se 
+ Compañía como es el caso de la serie Dragon ¿ que Final Fantasy ya había dado hace a haga oficial en los próximos meses, será 
Square Enix Quest, que en su décima entrega, : algunos años con buenos resultados. ¿ un gran título. 
* Desarrollador exclusiva para Wii y Wii U, desea darun  ¿ : 
sua paso adelante en los RPG. ¿ 
ee : Todos esperamos que esta gran obra 
Ju eS Siempre se había centrado en una a 
1 d única historia, como cualquier RPG E lleg ue pronto d América 
*Opinamos tradicional, pero ahora se ha decidido : 
o dar el salto al mundo en línea, lo cual ¿ En Square Enix saben bien que 
FOME es peligroso, no porque no se cuente actualmente no se puede crear un Fecha de lanzamiento 
con la infraestructura apropiada, servidor para usarlo dos o tres años, Pendiente 
sino porque el jugador tradicional de ¿por lo que se ha asegurado que estarán 
Aún sin valoración de la ES%5 RPG, no está acostumbrado a pasar : activos durante una década entera, una 
O Square Enix tanto tiempo en línea, jugando sin : excelente noticia para los jugadores 
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» Rasengan contra 
Chidoir, ¿quién ganará? 


» Compañía 
Namco Bandai 
e Desarrollador 
Namco Bandai 
» Categoría 
Estrategia 
«Jugadores 
1-2 

+ Opinamos 

Un título apto para todo 
jugador. 


E 5) 

Violencia animada 
Lenguaje moderado 
Humor Crudo 


O Namco Bandai 
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A Las animaciones te harán reír más de una vez. 


Naruto Powerful Shippuden 


arece mentira, pero ya han 
p:::: más de 10 años desde 

que comenzó a transmitirse esta 
gran serie de animación en Japón, 
momento desde el cual conquistó a 
cientos de aficionados, para los cuales, 
puede colocarse al nivel de clásicos tan 
importantes como Dragon Ball. 


Lógicamente que una saga tan famosa 
no podía quedarse sin adaptaciones 
alos videojuegos, donde hemos visto 
títulos de peleas y RPG, pero ahora la 
gente de Namco Bandai ofrecen una 


¿ propuesta diferente, en la que los pro- 

¿ tagonistas serán Naruto y Lee, en sus 
¿versiones SD, lo que vuelve a este juego 
: de acción en scroll lateral, una verda- 

¿- dera bomba de diversión, sobre todo 

: cuando controlas a Lee, ya que al igual , 
¿- que su Sensei, Gai, tiene movimientos y 
: técnicas sumamente cómicas. 


Claro está que otros personajes clásicos 
¿- de la animación también aparecerán, 

¿- como Kakashi, Orochimaru o Sakura, 
quienes aportarán variedad a la trama 

¿_ de esta obra, la cual se encontrará 


«4 ¿Te agrada este 
diseño de personaje? 


44 El poder del Zorro de nueve colas dentro de Naruto. 


¿disponible a finales de este mes, así que 
pronto te traeremos nuestras impre- 
siones finales de lo que parece será un 

¿- gran juego para la consola, dejando de 
: lado que tenga como protagonistas a 


los personajes de Naruto, anime que 


¿todos deseamos ver adaptado para Wii 
¿- U enlos próximos meses. 


Fecha de lanzamiento 
Marzo 2013 
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$ Monster Hunter Tri Ultimate 


La cacería también se vive en el Nintendo 3DS 
Ben 10: 


Omniverse 


PLAYERA 
PLAYERA 
PLAYERS 
PLAYERA 
Las amenazas a 
extraterrestres mr : | 
pondrán en jaque 2 Pm  / 
a nuestro pequeño A E 
héroe en Wii U. A A 0 
A La experiencia de juego compartido (Wii U/3DS) es de lo mejor. 
Ahora con la nueva consola de Nintendo, los cazadores de monstruos tendrán más 
« Juega tanto retos que también podrán realizar en el portátil de tercera dimensión, así que en el 
con Ben niño o siguiente número te daremos toda la información de esta versión. 
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